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NADŠENÍ 


HODNĚ SŤESTÍ 


A ZDRAVÍ, PSB! 


Máme poslední šanci, abychom 
na stránkách tohoto časopisu po- 
přáli PS2 mnoho dalších úspěchů 
do budoucnosti a náhoda tomu 
chtěla, že můžeme tak učinit u pří- 
ležitosti hezké oslavy narozenin. 
PlayStation 2 je podle všech do- 
stupných statistik jasně nejprodá- 
vanější domácí konzolí všech dob. 
Již výrazně překročila výkon první 
PlayStation a vzhledem k prodej- 
ním číslům, které jsou dostupné 

z amerického či japonského trhu, 
se nezdá že by se hodlala stahovat 
do ústranní. 


Najdou se tací, kteří pečou dorty ve 
tvaru PS2 a video hodí na YouTube. 
My jsme to pojali trošku jinak. 
Vrazili jsme do konzole Guitar 
Hero Ill a opřeli se do strun. Sedm 
let kvalitní zábavy a pořád není pro- 
blém s touhle stařičkou mašinkou 
probdít skoro celou noc. 
Gratulujeme ti PS2 k dosažení 
met, o kterých se Wii, Xboxu 360 
nebo PS3 nemůže zatím ani snít. 
A přejeme ti krásné stáří v dalších 
letech, kdy s tebou coby OPS2 už 
nebudeme. Opatruj se. 
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Sedm let 
na střeše světa 


Sony na oslavu uvede levnější, kompaktnější model 


Prodáno již přes 120 milionů po celém světě. 
Domov 8571 videoher, kterých se celkově 
prodalo neuvěřitelných 1,205 milardy kopií. 
24. listopadu 2007 oslavila královna 
videoher sedmé narozeniny a podle všech 
pozorovatelů se stále těšila dobrému zdraví. 
Sony toho dne vydala slavnostní tiskovou 
zprávu, ve které připomenula svoje odhod- 
lání podporovat konzole minimálně po dobu 
deseti let od uvedení. Aby bylo slovům dodáno 
vážnosti, rovnou byla ohlášena příprava uve- 
dení nového modelu PS2 v roce 2008. 
Půjde o výrazně kompaktnější řešení. 
Konzole bude vážit pouhých 
720g- o 180g méně než 
současná PS2 - a to a 


navzdory faktu, že integruje do sebe dosud 
externí zdroj. 

Všeobecně se předpokládá, že Sony 
současně s uvedením nového modelu sníží 
doporučenou cenu. Odhadujeme, že by se 
PS2 mohla dostat pod 3000Kč, neboli na 
zhruba jednu třetinu současné ceny Xboxu 
360 Premium či 40 GB modelu PS3. 

Nový model PS2 bude k dipozici ve třech 
barevných provedeních - uhlově černé, kera- 
micky bílé či saténově stříbrné. 
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Adieu 


NA ROZLOUČENOU 


Sedmdesát čísel OPS2 pohromadě 


Kdo jiný by měl přinést zprávu o zakončení činnosti OPS2 v česku než OPS? Rozhodli jsme se rozloučit 
připomínkou všech sedmdesáti obálek, kterými jsme se na stáncích prezentovaly. Některé byly dobré, 
některé, přiznejme si to, i slabší a některé dodnes vynikající. Koukněte se a věnujte minutu ticha. 
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Dejte nám vědět na e-mail 
soutez.nextAlevel.cz! Do před- 
mětu prosíme heslo „OPS2“. Tři 
vylosovaní hlasující dostanou 
odměnou celoroční předplatné 
časopisu Next Level! 


PŘEKRÁSNÁ SMRT 
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WWW.ASSASSINSCREED.COM 
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Výbavička 


PSe: MOŽNOSTI ROZSÍŘ 


Právě jste si pořídili PS2? Zde je pár věcí k úvaze... 


PERIFERIE 


PAMĚŤOVÁ KARTA 600Kč 


Naprosto nezbytná, pokud nehodláte 


hry dohrávat na jeden zátah. 8 MB 
stačí na uložení pozic z řady her. 


VEČÍREK 


KYTARA 

2000 Kč (shrou), 1200 Kč (bez) 
Nejoblíbenější rytmická akce 
posledních let, tedy Guitar Hero, 


vynikne ve spojení s tímhle plastem. 


EYETOY 

400-1400 Kč (shrou) 
Pro použití se všemi hrami značky 
EyeToy. Vhodné zejména pro děti. 


DUAL SHOCK 
NAVÍC 800Kč 
Jeden dual shock 
dostanete s konzolí, ale druhý 
potřebuje každý, kdo není 
notorický samotář. 


TANEČNÍ PODLOŽKA 

1200 Kč (shrou), 600 Kč (bez) 
Položíte na zem a kmitáte nožkama 
do rytmu her řady Dance Dance 
Revolution. 


1000-1400 Kč (shrou) 
Dospělí si užijí zábavné znalostní 
kvizy, děti sérii miniher. 


PRO NÁRUŽIVÉ 


VOLANT SONY 
SPEEDSTER © 1600Kč 
Kompatibilní se všemi nejnovější- 
mi závodními hrami. 


dce propoje- 


o 


ý průvo 
PS2sTV 


Rychl 
ním 


dokáže však zaručeně pro- 
pojit PS2 s jakoukoli televizí 
přes anténní vstup. 


HEADSET 1000Kč 


Sluchátko pro mikrofon pro SO- 
COM.V onlinu pokecáte, v offlinu 


poroučíte. Funguje i s Rainbow Six. 


A 


KOMPOZITNÍ 
KABEL 


Červený, bílý a žlutý cinch. 
Lepší obraz než RFU, ale 
jasně horší než následující tři. 


VIDEOHRY 


DÁLKOVÝ 
OVLADAČ 
600Kč 
Komfortnější 
způsob, jak 
ovládat PS2 jako 
DVD přehrávač. 
Narozdíl od 
dual shocku 
nemá dráty 

a disponuje spe- 
ciálními tlačítky. 


Pisystatlon 2 £ 
-= 
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MIKROFONY 
1400 Kč (shrou) 

S touto periferií a hrami Singstar bude- 
te mít doma regulérní karaoke. 


MULTITAP. Kč 

Rozhraní pro připojení čtyř dual 
shocků do jedné zdířky. Ideální pro 
multiplayerovou seanci s Mashed. 


LCD OBRAZOVKA 
JOY TECH 4400Kč 


Osmipalcový monitor napájený 
bateriemi pro hry i sledování DVD. 


1! 


S-VIDEO RGB SCART KOMPONENTNÍ 
Norma S-Video separuje Nejlepší možnost, jak vést ABEL ze 
některé obrazové informa- | obrazzPS2doklasické SD | Ideální pro propojení konzo- 


televize. Nepléstse SCART | les HDready obrazovkami 


ce a dosahuje znatelného 
adaptérem přibaleným k PS2! typu LCD nebo plazma. 


zlepšení výsledku. 
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* Největší síť prodejen 
specializovaných na hry - 
Best Of 2007 p 4 d 


Hry roku 


To nejlepší z roku 2007 
podle redakce OPS2 
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MEDAL OF HONOR: HEROES 2 


Rok je u konce a sluší se alespoň krátká rekapitulace. fe: s: ; če ER Ty v 
Vybrali jsme PS2 hry, které byly podle našeho soudu s! a trh: Již v prodeji dení na trh: Již v prodeji a trh: Již v prodeji 


nejsilnější. Jak uvidíte, sestava je překvapivě solidní! p: CD “ CD (1999) DIOD, = CD 


The Orarige Box 


CALL OF DUTY 4: 
MODERN WARFARE 


: České titulky (PC verze) k ce: Český manuál 
1: Již v prodeji Již v prodeji 


GOD OFWARII BURNOUT 
DOMINATOR 


Patrně nejlepší third-person akce 

vůbec. Pokud na to máte věk, Esence toho, co dělá Burnout 

nemůžete si tento skvělý krvák Burnoutem. Možná nejde o pl- 

nechat ujít. nohodnotné pokračování, to ale 
nesnižuje špičkovou hratelnost. 


ASSASSIN'S CREED 
NEED FOR SPEED 
PRO STREET 


České titulky (PC verze) Dka k 
Již v prodeji (PC - březen 08) Již v prodeji vedení na Již v prodeji 
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be Uvedení h: Již v prodeji Jveder Již v prodeji ní ma trh: Již v prodeji 5 


Pohádková kombinace výtvarné Nejvýpravnější a nejpohlednější ze 
a vypravěčské krásy s obří porcí všech Final Fantasy. Kontroverzní č. $ JRC Prod ej ny o WwWwW.jrc. CZ - 
vynalézavé hratelnosti. Zaslouží si bojový systém se nám líbil hodně. W 
mnohem větší pozornost. Musíte vyzkoušet. ek, Mečová 2, tel: 543 237 351, spalicekejrc.cz 
Vídeňská 100, :-!: 547 214 020, brno futurumAjrc.cz 
„ Lannova 22, :-!: 386 702 268, budejice©jrc.cz 
„ Brněnská 1825/23a, 495 273 866, 
hradecAjrc.cz i Masarykovo nám. 6, 567 308 802, 
jihlava©jrc.cz 2 „ DELTA, Fůgnerova ul. 667/7, :-!:485 108 398, 
liberecAjrc.cz ) á, Kafkova 8, 585 319 436, 
olomoucA)jrc.cz 'enix, Čs. Legií 885/7, (el 596 111 912, 
| ostravaejrc.cz * | i i Nám. Republiky 1400, :!: 466 510 299, 
: grandAjrc.cz j i Rokycanská 1424, :-!:377 260 886, 
plzenAjrc.cz * Vladislavova 24, 1- 224948511, pcshopAjrc.cz 
: ral : Řevnická ulice, 1- 257 951 341, 
i zlicinAjrc.cz ) hov, Plzeňská 8, 251 512 708, 
GUITAR HERO III TOMB RAIDER BR andelejrc.cz tňany, Veselská ul. 663, :-: 286 920 020, 
M letnanyAjrc.cz „6 Roztylská 2321/19,:-:272 075 338, 
ANNIVERSARY chodovAjrc.cz C a, Srbická 464, 417 562 124, 
Vyvrcholení kytarové trilogie. tepliceAjrc.cz * Zlít i : ro, 3. května 1170, c: 577 158 321, 
Nejlepší výběr písní, nejdražší Parádní remake PSone klasiky s : : 
prezentace a zajímavé přídavky s 3D technologií TR Legend. a: Naskové 3, 15000 Praha 5; directAjrc.cz; 257189520 
v oblasti hratelnosti. Doufáme, že se ostatní vydavatelé 


nechají inspirovat. 


« počítačové hry a příslušenství © 
« doplňky Logitech a Microsoft » 
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Globalizace 


SVĚT PODLE Ě 
PLAYSTATIOMOVE LOGIKY 


Válka na PS2 má světové měřítko. Zde jsou některé bitvy. 


FREEDOM 
FIGHTERS 


KESSEN 


WORLD 
WAR ZERO 


SHELLSHOCK 
"NAM 67 


SECRET 
WEAPONS OVER 
NORMANDY 


Midway je malý ostrov 
v Tichém oceáně, u kterého 
se odehrály velké, neza- 
pomenutelné bitvy. Jeho 
zvláštnost? Leží přesně na 
půli cesty mezi USA a Japon- 
skem. V Secret Weapons 
-Normandy je životně 


own máte za úkol 
potopit čtyři letadlové lodě 
země vycházejícího slunce. 
Tohle kdyby se povedlo 
někomu v reálu. 


PlayStation.c 


GHOST RECON 
ADVANCED 
WARFIGHTER 


Tam dole v Mexico City 
ařerůstají potíže přes hlavu 
místní vládě a pro strýčka 
Sama to je moc blízko, aby 
to mohl přehlížet. Scott 
Michael a jeho tým elitně 
vycvičených chlápků si nalož 
do batohu spous 
wraček. První Ghost Recon, 
ý se většinou odehrává 


Plížení a odhalování sniperů 
zašitých v troskách je na 
aořadu dne. 
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CALL OF DUTY ©: 
BIG RED ONE 


Seržant Hawkins z US Arm 


se svými 
muži přes Francii a Sicílii až 
po severní Afriku. Cestuje 
pěšky, lodí i vzduchem, 
jenom aby provrtal co 
nejvíc nácků. Během alžírsk 
kampaně máte za úkol 
bojovat coby člen pěchoty, 
ale naskytne se i příležitost 
ovládnout tank. A v úplném 
závěru, v roli Hawkinsova 
bratra, budete nepřítele 
bombardovat z paluby B-24 


PlayStation.c 
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GALEDUTYZ 


— BIG RED ONE 


RETURN TO 
CASTLE 
WOLFENSTEIN 


Německo bylo během druhé 

tové pěkně nebezpeč- 

n místem, zví č pokud 

te byli americkým vojákem 
Proto jsou naše myšlenky 
s B. J. Blaskowitzem, 
ím agentem US 

jehož úkolem bylo vy: 
záhadné nadpřirozené jevy 
kolem pevnosti Wolfenstein. 
Blaskowitz cestuje napříč ŘÍŠÍ 
a jeho úkolem je zbavit svět 
zlých kreatur, které náckové 
„upekli“ v tajné laboratoři 
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KETUSN TU CASŤUF 


sÍzín 


BATTLEFIELD c: 
MODERN COMBAT 


e jedno, zda hrajete za 
NATO, nebo čínu, do Bora- 
tovy vlasti se každopádně 
oodiváte. V Modern Combat 
de o vyhrocené vztahy 
mezi světovými mocnostmi. 
Hornatý Kazachstán má tu 
smůlu, že se ocitl na frontové 
inii mezi oběma teritorii : 
ikdo se těch dobrých lidí 
neptal, tanky, vojáci a heli- 
optéry jsou ze dne na den 
všude a vyrušili je z klidné 
aohody. 
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ovladač 


m © ovladač 


volant Mega Racing 


750 Kč 


pomětová karta paměťová karta 
16 MB 32 MB 


245Kč 666Kč 790 Kč 


ge prodlužka RGB 


PLAYSTATION TWO SONY Dualshock 2 universal PS1/PS2 


3690Kč | 690 Kč 


paměťová karta 
SONY 8 MB (na PS2) 


444 Kč 


dálkové DVD 
ovládání 


290 Kč 


ovladače video kabel 


150 Kč 250 Kč "1:90 kč 


| výběr z zhernaPS3: 


volant Driving Force EX 


herní NOVINKY na PS2 
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FIFA 08 (CZ) 
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(český dabing) 
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PROVING GROUND ae 
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CRASH BANDICOOT 
ACTION PACK 


(3 hry) 


CRASH 
OF THE TITANS 


TONY HAWK'S 
DOWNHILL JAM 
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SOCCER 2008 ZOMBIE ATTACK 


OBSCURE 2 


PlayStation.© 


VO Tia 
Bally) líc 


PlayStation.© PlayStation. 
A 
w bm 


By 


ZŽÁNLN 


zl: | ý 


český dabing ! 
7 o 


HARRY POTTER WWE SMACKDOWN TOMB RAIDER 
a Fénixův řád 2008 ANNIVERSARY 


SHREK SMASH 
CRASH RACING 


TRANSFORMERS 
THE GAME 


Zboží zasíláme na dobírku js oba bon ká 
(všechny ceny jsou uvedeny včetně DPH, bez dopravy a platí při 
tel. objednávce, obchodní podmínky najdete na www.prodejher.cz) 
internetový obchod: www.prodejher.cz 


tel. objednávky (jen z této nabídky): 604 404 276 


PlayStation.c PlayStation. PlayStation.c PlayStation. PlayStation.© 

CALEDVTYZ, I CALL DUTYS PETIT 

je : Jy "PS -He 

E . * 

— Z j : B r 
Cv je v“ “ 4 
ey NK ej Nem 
( U M i 


ZUNÁL PUNTUŠÍ 


příslušenství na PS 3 hry na Playstation3 


PS2 ©PS3 OXBOX 360 ©GWII GOPSP GDS OPL 
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NEXT.LEVEL.CZ 


NADŠENÍ 


PlayStation c 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 


PREVIEVY 


NOVÉ SCREENY © PRVNÍ POHLEDY © BLÍZKÁ SETKÁNÍ © MÍSTA ČINU 


CO PLÁNUJETE 
POD- 
STROMEČEK? 


Máte naprosto poslední šan- 

ci napsat dopis Ježíškovi. 
Předpokládáme, že jako svědomití 
hráči už máte po kopě pěkně dlouhý 
seznam, ale kdybyste přeci jenom 
váhali, tohle číslo OPS2 je od toho, 
aby vám na poslední chvíli poradilo. 
Vážně, nebuďte zbytečně skromní. 
Celý rok si musíte shánět hry sami, 
teď je tady šance, kdy vám ty hry 
může koupit někdo jiný. Co bychom 
tak doporučili... 

Patříte-li mezi fanoušky závod- 
ních her, letos máte mezi novinkami 
jedinou volbu - Need For Speed 
ProStreet. Preview začínající na 
následující stránce může naznačit, 
zda bude vyhovovat vašemu vkusu. 
čtěte pozorně i v případě, že se vám 
líbili předchozí ročníky, letos totiž 
přicházejí změny a pěkně razantní. 

Máte-li štědré příbuzné, urči- 
tě stojí za úvahu Guitar Hero III 
s kytarovou periférií. Ideální hra pro 
svátky. Nával pohádkových repríz 
můžete proložit exhibicí s black- 
sabbathovským Androidem nebo 
na melodii Paint It Black od Rolling 
Stones a zákonitě budete slavit 
úspěch. 

Větší část naší preview rubriky se 
však zaobírá hrami, které se chystají 


U) T =L/ANL 
na začátek příštího roku. OPS2 už (sh h B U é W 
s vámi nebude, ale lidi z naší party 


Personu 3 či Destroy All Humans! NEED FOR zen PROSTREET 


recenzovat určitě budou ve fungl 


novém Next Levelu. STR ANA l6 


OBSAH RUBRIKY 


FÁZE VÝVOJE BRZY VYJDE 


[KANIBALISMUS) S EÁ V, = ÁZÍVÝ 
= V JAKÉ FÁZI SE PRAVÉ NACHAZÍ VÝVOJ HRY? BODGE EME 
m GODZILLA UNLEASHED 
skot SUN He KONCEPT ALFA PROSINEC 
EGÁLNÍ Tvůrci mají v rukou = = První hratelná verze © ROCK BAND On 
nápad, který zve- FAZE VYVOJ E celé hry. Spousta LEGO INDIANA JONES 
= Sm mmm U řejnili. Vývoj je však NÁZEV HRY prvků je však teprve B 
M na úplném začátku. v rozpracované STAR WARS: FORCE 
z KONCEPT VYDÁNÍ podobě. UNLEASHED ÚNOR 
—— — —- (© ha vs Aro 
im EJ býkě ÚNOR 
u m = PRE-ALFA PRE-ALFA VYDÁNÍ DESTROY ALL HUMANSI 3 
n A 8 = První hratelné úrovně Předpokládané BŘEZEN 
F W 8 =>—=> EU E slouží k testování datum vydání. SHIN MEGAMI TENSEI: 
T nj 9 5 koncepce. BETA 3 . Může se PERSONA JARO 
5 ui = a Druhá hratelná ae pro účely ale změnit. WILD ARMS 5 JARO 
le = = -a finálních zatěžkávacích zkoušek. MERCENARIES 2 č 
OBSAH 


PlayStation C OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 015 


PREVIEW 


Need For Speed ProStreet 


KOLO 


VYDAVATEL EA VÝVOJ EA Black Box VYCHÁZÍ v prodeji WWW ea.com/prostreet 


(e) Tvůrcům her se sluší na- 
držovat. Jdou s kůží na trh 
měsíce před dokončením 
prací, což třeba u filmu 
nebo hudby není běžné. Řeč je samo- 
zřejmě o preview verzích. V tomto 
případě však nebudeme milosrdní 
- ProStreet je mimo vší pochyb- 
nost dost velký průšvih. 
Šli bychom dokon- 
ce tak daleko, 


že bychom jej označili za nejhorší díl 
v sérii. 

Jak to myslíme? Představte si 
simulátor Boeingu 747, který by měl 
napůl realistickou a napůl arkádovou 
fyziku a při nárazu do mrakodrapu 
by se akorát lehounce odrazil. Nebo 
leteckou akci, ve které byste se tři ho- 
diny zabývali technickou předletovou 
kontrolou. 

Nedává to smysl, stejně jako 
ProStreet, kde se snoubí undergroun- 
dová tuningářská šaškárna se simulá- 
torem, který se tváří smrtelně vážně. 
Série NFS byla zde totálně překopána 


NESTESTÍ 


Sorry děcka, Need For Speed ProStreet letos šláplo vedle 


a s tím máme taky problém. Kdyby 
nebyla prodávána pod značkou Need 
For Speed, byly bychom snad shovíva- 
vější. Jestliže však vydavatel přináší rok 
po roce sérii her pod jednou zastřešu- 
jící identitou, je to jako když v tichosti 
uzavře s fanoušky smlouvu, která 
zaručuje naplnění určitých základních 
očekávání. 

ProStreet tato očekávání jednoduše 
nenaplňuje, protože s tradicí Neeď For 
Speed nemá téměř nic společného. 


Autošaráda 


Někdo by mohl namítnout, že kdo 


+ Bez poldů a civilů: Need For Speed 
zbavena veškerého kouzla. 


PREVIEW 


Need For Speed ProStreet 
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EA před vydáním hry slibovali 
vyladění (AI, finance, fyzika). Měli 
však na to zhruba týdne. 


+ Dragové závody 

jsou relativně STIHLI TO? 
nejzábavnější E v] 3 
částí hry. 


€ Na takovouhle 
káru budete 
vydělávat hodně 
dlouho. 

Relativně nejzajímavější položkou 
chce totálně nenáročnou arkádu Kariérou se prokousáváte skrze je režim Drag Racing, který je zahájen 
s policejními honičkami, ať si koupí ně- © sprejerské dílo nastříkané na asfaltu, rytmickou minihrou (je třeba zahřát 
který ze starších dílů. Proč ProStreetu které funguje jako vaše „mapa“. Do gumy pro co nejlepší přilnavost). 
nepřiznat právo na změnu? závodních dnů vstupujete po vybrání Dojem při této delikátní operaci ale 

Takový argument bychom přijali, vozů pro speciální závody dne. spolehlivě kazí hlášky jako „25% 
kdyby „rekonstrukce“ NFS proběhla ProStreet obsahuje čtyři základní bonus za přilnavost!“, které zhusta 
kategorie závodů vyskakují na obrazovce a překáží ve 


VÝSLEDKEM JE BEZ — $$Da“ n 
OHLEDU NA MINULÉ *orespondujese Závodní dny 


f 4 specifickým typem V závodním dnu můžete opakovat 
DILY NAPROSTÁ NUDA vozidla, ale platí že jednotlivé závody tak dlouho, dokud 
řada vozů je tzv. + Věřte nebo ne, nebudete se svým celkovým výkonem 
podle nějakého solidního plánu a vý- „přechodových“. Pod každou kate- tohle je mapavaší | spokojeni. Závodní den lze jednoduše 
sledkem byla stejně dobrá či lepší hra. gorií si ještě můžete představit další, kariéry. vyhrát tak, že překročíte předem | 
Bohužel, výsledkem je bez ohledu na drobnější dělení. 


minulé díly naprostá nuda. O různé režimy nouze není, bo- 
hužel ani jeden také není, na rozdíl 
vzrušující. Nic zde například nedoká- 
že kompenzovat hratelnostní kvalitu 
režimu Speedtrap z Most Wanted. 


PREVIEV 


Need For Speed ProStreet 


+$ Sponzoři legalizovali závody, ale taky je 
zbavili duše. 


DS 


m EA, 2006 


Zdařilé smykové 
závody a zpestření 
v podobě výletů do 
kaňonu. 


i EA,2004 
První NFSv 
otevřeném městě. 
Hodně nových 
módů... 


NEJHORŠÍ! 


M EA, 2003 
stanovený bodový limit. Nebo mu mů- 
žete „dominovat“ výrazným nárůstem 

bodů nad tuto hranici. 

Tady se ale objevuje jedna z mnoha 
kritických chyb v systému. Pokud bě- 
hem závodů zjistíte, že vaše auta na to 
prostě nemají, nezbývá než celou akci 
zabalit, dvě hodiny lítat po bazarech, 
montovat nové součástky a tunovat, 
dokud výkon na potřebnou úroveň 
nezvednete. 

Je nanejvýše frustrující, když po 
absolvování celého závodního dne 
zjistíte, že jste si vybrali špatná auta. 
Předem vám to totiž nikdo neřekne. Po 
AUTOSCULPT hodinách marných pokusů se podíváte 

š pravdě do očí: s tímto autem je dosa- 
žení kýženého 


Začátek ilegálních 
avodů na ulicích 
„ vsérii 


+ Pěkná scéna, až bodavěko 
skovéhovPS2 imiudosoa © OPOUŠTÍME ULICE MĚST 
hře neviděli. nemožné. 


< 


„řinebý — A VRHÁME SE NA OKRUHY 
veškeré sna- POSETE REKLAMAMI 


žení, potupně 


PA 
C: 


E Mačpočítání Ideální aerodynamiky opustit Race Day a připravit se na Touto oklikou však nikdy nedosáhnete 
Á 9 potřebujete doktorát. dlouhatánskou garážovou agonii. takových efektů jako při manuálním 
k ' ProStreet myslí na méně náruživé pinožení. Vzhledem k náročnosti 
P E tunery a nabízí jim „balíčky“ vylepšení. některých závodů je manuální tuning 


: > - 2 nevyhnutelný, ať už chcete nebo ne. 
„« 6- = | Reklamní sdělení 
> Myšlenkou „příběhu“ ProStreetu je to, 
že někdejší pouliční závodníci vycháze- 
jí z ilegality díky sponzorské podpoře 
nadnárodních korporací. Tak opouští- 
me ulice měst a vrháme se na okruhy 
poseté reklamami. Pro EA to je samo- 
zřejmě šance, jak kolem tratí rozvěsit 
stovky balonků s všlijakými logy. To 


PREVIEW 


Need For Speed ProStreet 


Milý vývojáři, sprav do příštího roku tyto věci 
PRIORITA | PROBLEM ZÁVAŽNOST 


+ Pan DJ stále připomíná, abyste jezdili 
bezpečně a legálně. 


+ Pokud si zvolíte 
špatný vůz, jste 
odsouzeni k 
neúspěchu. 


bychom snad ještě chápali. Co je ale 
zarážející je design tratí. Pryč je veške- 


rá pestrost okolní scenérie, zbývá N EJKO N TROVE R Z N ĚJ Š Í 
sein npodobetinanaeanáh — ZElBG TOSNÍ PROSTREET 
ích asfakových okruhů. JE JISTĚ POLOREALISTICKÝ 


Hrajete za Ryana Coopera, ma- % í 
níka který nosí závodnickou helmu, JÍZDNÍ MODEL 
i když jde na záchod - tvůrci chtěli, 
abyste si mohli pod helmou představit 


sami sebe, ve výsledku však mají bez- nutně minout se vkusem drtivé většiny Chyby se vrší a ty mají za následek 
duchého hrdinu s nulovou osobitostí. dlouholetých příznivců série. technické defetky. Auto lze nechat 

Střihové sekvence mají tak špatnou 77 opravit za peníze nebo zadarmo 
úroveň, že se nám dokonce začalo Chyba lávky výměnou za speciální žeton. Ten však 
stýskat po špatných hereckých výko- Dejme tomu, že cílem ProStreet je lze zakoupit mimo závodní dny, takže 
nech z Most Wanted a Carbon. přitáhnout zájem náročnějších hrá- logika dostává pořádně na frak. 
Nejkontroverznější záležitostí ada čů, kteří chtějí na trati prokázat větší Jsme vážně zvědaví, jak se ProStreet 

: ie ESA + Naštěstí lze : č é e : ž ě 

ProStreet je ale jistě polorealistický vozy upgradovat jezdecký um. Sotva však lze uspět bude prodávat, jak budou jeho zákaz- 
jízdní model. Skok od totální arkády skrze „balíčky“. se sice realističtější fyzikou ale velice nící spokojeni a jak EA na tuhle hru 
dřívějších dílů je příliš velký a musí se nepřesným ovládáním. Vstupy na naváže v roce 2008. 


joypadu jsou neodhadnutelné, jednou < - 
mají mnohem razantnější následky, FAZE VYVOJ 

GARAGE než zamýšlíte, jindy vám auto připadá NEED FOR SPEED PROSTREET 

jako mezek, který vaše pokyny vůbec S ralé kr 
nehodlá respektovat. 


p 


PREVIEW 


Shin Megami Tensei: Persona 3 


M 


SEŽRALI 


Vzorný školák přes den, démon v noci, 
to je Shin Megami Tensei: Persona 3. 


VYDAVATEL Koei VÝVOJ Atlus VYCHÁZÍ jaro 2008 WWW atlus.com/persona3 


(e) Tohle je skutečně rozkošně 
bizarní hra. čím? Naprosto 
vším! Od soundtracku 
mísícího popík s hip-ho- 
pem až po zvláštní způsob přivolávání 
magických pomocníků tím, že se střelíte 
do hlavy. 

Hrajete v roli sedmnáctiletého 
kluka, jenž byl právě přeložen do školy 
Gekkoukan v městě jménem Minatoku. 
Ovšem abyste se nepletli, 
Minatoku, to vůbec není 
každodenní Japonsko. 

Ve dne lidé jezdí vlakem, 
chodí do nákupního centra, 
anebo si zajdou rozjímat do 
chrámu Naganaki. 

Jenže jakmile padne půlnoc, udeří 
hodina tmy a na scéně se objeví zlá 
monstra jménem Shadows. 

Tyhle příšery většina lidí nevidí 
- ostatně ani nemohou, protože se po 
dobu hodiny tmy promění v rakve. Ale 
ti, kteří je vidí a kteří si i v této hodině 
zachovají lidskou podobu, si vytvořili 


JAKMILE ODBIJE 
V MINATOKU PŮLNOC, 
OBJEVÍ SE PŘÍŠERY. 


» Iwatodai Station 


speciální popravčí komando, jež s těmi- 
to příšerami bojuje. V tomto komandu 
mimo jiné slouží někteří vaši spolužáci, 
a tak se to nějak přihodilo, že právě vy 
jste jeho posledním přírůstkem. 

Hra běží podle kalendářového sys- 
tému. Každý den je rozdělen do sedmi 
časových zón, od časně ráno do pozdě 


Rampage Drive 


ARGE PELÉET 


O Ck ave 


+ Společně se skupinkou spolužáků 
bojujete proti zlým příšerám. 


VĚCI, KTERÉ 
PLATÍ V 


Když se střelíte 
do hlavy pistolí, 
uvolníte tím vnitř- 
ního démona. 


Když s ká- 
mošem pojíte 
„ramen“, posílí 
tím vaše magická 


persóna. 


Den má 25 
hodin. 

Zamilovat se 
do učitelky není 
nic špatného. 


+$ Když zrovna 
nebojujete s dé- 
mony, můžete se 
věnovat prozkou- 
mávání celého 
světa démonů. 


v noci. Během týdne chodíte do školy, 
kde se kamarádíte s ostatními, učíte se 
a hrozně vás zajímá opačné pohlaví. 
Celkem váš progres sledují tři 
statistiky: Academics (školní výsledky), 
Charm (společenská obliba) a Courage 
(prokázaná odvaha). Ty si zlepšujete 
různými činy - například studováním 
v knihovně, anebo tím, že si zajdete na 
oběd s kamarádem. 


Dny démonů 

Jenže pak přijde hodina tmy a na scéně 
se objevuje Tartarus, obří dungeon 
plný monster. A tímhle labyrintem se 
musíte během školního roku prokou- 
sat. Každých několik týdnů se přihodí 


+ Záběry, kdy se střílíte do hlavy, jsou 
pochopitelně značně kontroverzní. 


Garu ZA 87 


©. 


97 


134 


7 
3 
72 


v 


nějaká událost, která vás hodí v ději 
dopředu. 

V průběhu bitvy můžete na svou 
pomoc přivolávat různé Persóny, které 
jsou fyzickým zhmotněním různých 
aspektů vaší vnitřní osobnosti. Jo, 
mimochodem, zmiňovali jsme se o tom, 
že je přivoláte tím, že 
se střelíte do hlavy 
pistolí jménem Evolver? 
Nápad je to vskutku 
originální, jen nám to 
přišlo mírně znepokoju- 
jící, dívat se na to, jak si 
vaše postavička znovu a znovu vystřelu- 
je mozek z hlavy. 

Tak či onak, pokud jste se spřátelili 
s ostatními studenty (tj. zapojili jste se 
do školních klubů) nebo s členy komu- 
nity, vaše Persóny sílí. 

A na vás je, abyste našli rovnováhu 
mezi tělesnými a psychickými atributy. 

Pokud strávíte více času studováním 
po nocích než bojováním s příšerami 
v Tartaru, vaše postava bude slabá a ne- 
bude mít proti démonů příliš šancí. 

Na druhé straně pokud veškerý svůj 
volný čas strávíte na kendo s kámoši, 
pak vám zas nezbude čas na sbírání 
nových zbraní a léků. 


dk +4 Každodenní činnosti, jako například 


oběd v restauraci, vám zvýší hodnocení 
v jednotlivých schopnostech. 


Kamarádi jsou hlavní 
Své kámoše během her ovládat ne- 
můžete, nicméně prostřednictvím 


taktického menu si můžete přednastavit 


kroky, které oni potom v průběhu bitvy 
učiní. Za zmínku jistě stojí to, že Al je 
velice dobrá: dokonce do takové míry, 
že se můžete rozdělit na dvě skupiny 

a prozkoumávat Tartarus nezávisle na 
sobě. Má to však jeden háček - pokud 


MŮŽETE SE ROZDĚLIT 
A DRUHÁ PARTA © 
MŮŽE JÍT SAMOSTANĚ. 


PREVIEW 


Shin Megami Tensei: Persona 3 


© Hermes je 
persóna Junpeit 
a útočí ohnivými 
útoky. 


+$ Hodina tmy je 
zvláštní část dne, 
kdy se dějí temné 
věci. 


se unaví, budou bojovat špatně a budou 
snadno zranitelní, takže na ně v tomto 
ohledu musíte dohlédnout. 

Bitvy, které probíhají na střídačku, 
mají zajímavý taktický aspekt, přičemž 
jim nechybí důraz na hledání a využívá- 
ní slabých stránek protivníka. Například 
pokud se vám podaří nepřítele srazit na 
zem, dostáváte bonusový útok. 

S dalším vývojem hry přirozeně ode- 
mykáte další oblasti. Tak například se 
vám podaří spravit internetovou přípoj- 
ku, díky čemuž můžete hrát online hry, 
rozbíhá se studentská rada, obchody se 
znovu otevřou. Prostě najednou máte 
pocit, jako by se to celé odehrávalo v re- 
álném životě. A díky tomu se z běžného 
erpégéčka může stát něco jedinečného 
a návykového. 


FÁZE VÝVOJE 


SHIN M 


MI TENSEI: PERSONA 3 
KONCEPT ALFA VYDÁNÍ 


wr- -- 


PRE-ALFA BETA 


> You have decided to study. 


+ Žádné bojování s démony, dokud 
nebuou úkoly napsané! 


PREVIEW 


Wild Arms 5 


rn ) 


KOVBOJOV 


A DUNGEONY 


Rychle tasící kovbojové, čarokrásné hrdinky a golemové 
Z vesmíru: to je mírně uhozený svět Wild Arms 5 


VYDAVATEL 505 Games VÝVOJ XSeed VYCHÁZÍ leden 2008 WWW wildarms5.com 


Řekněme si to hned a jas- Nejnovější epizoda s názvem Wild 
ně: Wild Arms je nedoceně- © Arm 5 se odehrává přesně před sto lety, 
ný skvost RPG žánru, hra kdy technologicky vyspělí mimozemš- 
: „© věčně zastíněná giganty ťané jménem Veruni pronikli na zem 
ax A typu Final Fantasy a Dragon Ouest. a zotročili primitivní lidskou populaci. 
E : A to je hrozná škoda, protože tenhle Pak se střihem přeneseme do 
titul nabízí naprosto úchvatnou kombi- současnosti a setkáváme se s našimi 


naci mystické fantazie a steam-punko- 
Á —- vého mechanismu, navíc zasazenou do 
(U prostředí Divokého západu. Všechny 
« díly téhle hry se odehrávají ve stejném Wild Arms 5 jsou... 
: světě jménem Filgaia, nicméně v každé 
verzi vystupuje odlišné osazenstvo. 


BEST S EO 
< 5 


"u = = E 
- Herní svět Filgaia 
je úžasně detailně 
propracovaný. 


+ Kdo by čekal, že nás na Divokém zá- 
padě potká tolik soubojů? 


7 


hrdiny, Deanem Starkem a Rebeccou 
Streisandovou, kteří se vydávají na hon 
golemů. Sotva vyrazí, spadne z oblohy 
obří golemí ruka, rozevře se a uvnitř se 
objeví postavička dívenky. Ta ztratila pa- 
měť, takže si na vůbec nic nepamatuje, jen 
je posedlá jménem Johnny Appleseed. 


Wild Arms jsou hodně Stejně jako v Pullmano- Střídavé souboje, příběh 
ovlivněny Divokým zápa- vých knihách zde najde- postavený na hlavní posta- 
dem - od kostýmů před te zvláštní mechaniku, vě, fešní hoši a spoře oděné 

hudbu až po zbraně. například parní vlaky. dámy: to všechno tu je. 


Jesse James by se podělal, kdyby se 
potkal s takovýmhle týpkem. 


A pokud vám náhodou tohle nezní jako 
začátek velice slibné adventury, pak jste asi 
moc erpégéček v životě neodehrál. 


V dungeonu 

Velká část hry obnáší chození po nád- 
herně detailně vyvedené krajině Filgaie. 
A nechodíte jen pěšky; později můžete 
cestovat i vlakem nebo používat skvělé 
mono-kolo.... 

Po většinu času budete procházet 
od bodu A do bodu B, ale po ruce máte 
i řadu vedlejších úloh a misí, které se 
vám otevírají za odměnu. 

Když zrovna neprozkoumáváte 
svět kolem sebe, prolézáte dungeony. 
Ovládáte Deana, který dokáže skákat, 
klouzat se, šplhat, no prostě má v ruká- 
vu široký repertoár pohybů. 

Dungeony jsou plné hádanek, na 
jejichž řešení musí Dean využít nejen 
svých pohybových schopností, ale též 
páru pistolí, které má zavěšené u pasu. 

Různé kulky mohou řešit různé 
překážky: když uvíznete za dveřmi po je- 
jichž straně jsou nezapálené pochodně, 
stačí do pochodní střelit ohnivou kulkou 
a ony se rozsvítí a otevřou vám dveře. 

Ti z vás, kteří hráli Wild Arms 4 jistě 
poznají bitevní systém HEX, který se 
zde vrací v plné kráse. 

Ti dosud nezasvěcení se budou 
muset vypořádat hlavně s třetím 


Added "DEF 


Command 
+ Avril 


Original 


Masa Gnome "> 
Masa Gnome if 
Planaria 


Empusa 


+ Je tu řada kouzel, která můžete 
v taktických bitvách použít. 


RES Down" status to the HEX! 
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Wild Arms 5 


HFLI 


Ilets in the ARM. Bullets can be reloaded by guard SESTAVA 


Command 
— Dean 


Attack 


DEAN STARK 
Náš hrdina, 
teenager, který sní 
o tom, že se stane 
lovcem golemů. 


REBECCA 
STREISAND 
Deanova ener- 

getická kámoška. 
Tajně ho miluje. 


830 7 "830 102 
774, 774 137 
2*190 


+ Systém šestiúhelníků umož- 
ňuje strategické myšlení. 


RUSSELBERG 
Zabiják golemů 
na mstitelské 

stezce 


rozměrem, který obohacuje standardní 
způsob boje. Spustíte náhodný souboj 
a okamžitě vás to hodí na bitevní polem, 
které je rozděleno do sedmi osmiúhelní- 
ků s různým statutem. 
Útoky pak mají vliv na 

všechno, co se ve vybraném 
osmiúhelníku děje, přičemž 
silné útoky ovlivňují několik 
osmiúhelníků - proto je třeba 
vždycky dbát na to, kde zrovna 
máte své spolubojovníky. 


Brutální útoky 
Každá postava ve hře má svůj ukazatel 
síly, který se mění při každém útoku 

nebo zásahu. Když ho naplníte, můžete 


na svou pomoc přivolávat skutečně 
děsivé bestie. Anebo taky lze sjednotit 
všechny členy svého týmu v jednom 
osmiúhelníku a kombinovat sílu. 

Ačkoli v bitvě můžete ovládat pouze 
tři postavy, můžete je různě zaměňovat 
s postavami z rezervy - ostatně podob- 
ně, jako je to ve Final Fantasy X. To je 
po taktické stránce velice rafinované. 

Řada Wild Arms oslaví letos deset let 
své existence a právě tato hra má toto vý- 
ročí oslavit. Pokud můžeme soudit podle 
toho, co jsme viděli, bude to stejná pecka 
jako byly ty předchozí. Už se nemůžeme 
dočkat, až si ji budeme moci zahrát. 


+ Podle bot byste 
řekli kovboj, ale 

meče jsou neklam- 
ným znakem RPG. 
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Destory All Humans! Big Willy Unleashed 


VELKÁ TUČNÁ 


INVAZE 


Z VESMÍRU 


Truchlete, pozemšťané. Crypto je zpátky s Destroy All Humans! Big Willy Unleashed 


VYDAVATELÍ HO vývoj Locomotive Games vycHÁzÍ únor www destroyallhumansgame.com 


(e) Ukázkový případ toho, čtáři to řeší jinak — vytvářejí souběžně 
jak se mají věci dělat dvě verze, aby si ukousli ze silného 
- když PS2 a PS3 nyní lukrativního trhu 120 milionů konzolí. 
spolu koexistují v interge- Destroy All Humans!, a tedy jeho 
nerační harmonii, spousta vydavatelů vydavatel THO patří mezi moudré. 
a vývojářů jaksi zapomíná na starší Místo úplného přesunu prosperující 
z nich. Máme pochopitelně na mysli série na next-gen, či nedej bože slabo- 
ohlašování nových velkých her. duchého portu, jsou správným řešením 
Mnohé z našich nejpopulárněj- dva samostatné počiny - dvě pokra- 
ších sérií, namátkou třeba Final čování na dvě generace konzolí, dvě 
Fantasy nebo Ratchet G' Clank, se naprosto odlišné hry. 


definitivně přestěhovaly na PS3, což Ž 8 

je podle našeho názoru, i vzhledem Vesmírná invaze 

k slabším prodejům nové konzole, PS3 dostane DAH! Path Of The Furon, PS2 
poněkud krátkozraké. Moudří po- se může těšit na DAH! Big Willy Unleashed. 


+ Ani tentokrát nezvítězí 
mírové řešení... 


4 PlayStationc of 


Big Willy je de facto třetím dílem 
v sérii, což platí i v chronologickém pří- 
běhovém smyslu, jelikož jeho události 


POJEDNÁVÁ O POZEM- 
SKÝCH MISÍCH DOSTI 
NEVRLÉHO ALIENA 


jsou zasazeny mezi dvojku a PS3 hru. 

Jestliže jste však dřívější tituly nezaregis- 

trovali, zde je krátká rekapitulace... 
Destroy All Humans! pojednává 

o pozemských misích dosti nevrlého 


aliena jména Cryptosporidium. Jeho ne- 


návist vůči lidskému plemeni je proslulá 
a patří k beztak nenávistné mimozem- 
ské rase furonů. 

V prvním dílu 
Crypto následoval 


teřské lodi, přičemž 
jeho hlavním úkolem 
bylo nashromáždit co nejvíce lidské 
DNA. Furoni si řešili vlastní problémy — 
jejich těla byla v důsledku dlouholetého 
ozařování zdegenerovaná a neschopná 
„konvenčního“ rozmnožování. Ve stu- 


pokynů velitelů z ma- 


Destory All Humans! Big 


+ Naprvní setká- 
ní s Big Willym 
nikdy nezapome- 
nete. 


€ Trik s robo- 
-maskotem byl 
nápad vašeho 
velitele, Poxe. 


$ Tajemství kulo- 
vých blesků bylo 
konečně odhale- 
no. Jsou z vesmíru. 


hon ©) 


Lze jej ovládat a používat jeho arzenál. 
Ovšem s konceptem vraždícího 
fastfoodového maskota 7he Simpsons 
předstihli DAH! 


HODNOCENÍ 
ORIGINALITY | 


diu lidí viděli naději. | z tohoto důvodu 
byl Crypto z prvního dílu ve skutečnosti 
137. klonem linie Cryptosporidia. 

Pořád to pobíráte? Fajn. Sklizeň 
DNA dopadla úspěšně, a tak se další 
klon Crypta (pořadové číslo 138) 

v DAH! 2 mohl jako první po dlouhých 
letech těšit z takové té choulostivé věcič- 
ky. No, víte co... přirození. 


Vypusťte psy 

O pár let později tu máme Big Willy 
Unleashed, ve kterém je Crypto znuděn 
svojí novou hračkou a rozhodne se 

k neslýchanému činu - otevřít řetězec 
stánků s hotdogy jménem Big Willy's, 


PREVIEW 


Destory All Humans! Big Willy Unleashed 


» i $ Zombie policajti - netančí, žerou. 
A všechno je jenom vaše vina. 


skrze něhož by bylo možné dál krást 
DNA z nic netušících lidí. 

Tajnou ingrediencí v Cryptových hot 
dozích není směs koření ani fajnové 
plátky telecícho. Jsou to fajnové plátky 
lidského masa! Už tomu rozumíte? 
Globalizace a kapitalistický vzestup fast 


mus. Přesně ten typ drsnějšího humoru 
a satiry, kvůli které sérii DAH! odpustíte 
menší nedostatky v hratelnosti. 
Cryptův plán se 
však nevyvíjí příliš 
dobře. Konkurenční 
podnikatel, plukov- 
ník Kluckin, odha- 
luje pravou povahu 
restaurace Big Willy's, což vede k roz- 
poutání otevřené války. A emzáci stylově 
nasazují obřího robota designovaného 
podle maskota řetězce, Big Willyho. 


Willy na Měsíc 

Jedná se o desetitunového 
titanového teroristu s dětským 
úsměvem. Willy funguje jako 
Cryptův dopravní prostředek, 
a do jisté míry tak nahrazuje 


dřívější létající talíř. 


- OFIGIÁ 


food řetězců rovná se masový kanibalis- 


Současně jde o bojový stroj. Paprsky 
dokáže smažit chodce, z řitě mu vy- 
střelují atomové prdy a sem tam i něco 
mazlavějšího, co rozpouští důchodkyně 
i tanky. 

Tyto schopnosti však nejsou zadar- 
mo. Během řádění musíte sledovat 
ukazatel Willyho paliva. Načerpat 


JSoU TO FAJNOVÉ 
PLÁTKY LIDSKÉHO MASA! 
UŽ TOMU ROZUMÍTE? 


můžete z lidí - chytněte je a vysajte jim 
šedou hmotu z hlavy. 

Crypto může kdykoli z Willyho kok- 
pitu vyskočit vyzbrojen svým nářadím 
a zajistit dostatek čerstvých mozků pro 
svůj samochod. Do Resident Evila to má 
daleko, ale legraci si užijete větší. 


JE CRYPTOSPORIDIUM 
POUHÝ VÝMYSL? 


Jméno Crypto pochází 
z biologie - Cryptosporidium je parazitující 
prvok, který je považován za původce 
lidské nemoci. Zeptejte se klidně svého 


osobního lékaře. 


Nebyla by to pořádná hra DAH!, 
kdyby nenabízela porci nových zbra- 
ní určených k týrání lidstva. Kromě 
navrátivší se věčně zelené anální sondy 
zůstává našim nejoblíbenějším kous- 
kem zombie bouchačka. 
Vesmírná estráda 


Použití zombie zbraně má lahodný 
dominový efekt, při kterém mozky lítají 


vzduchem. Stačí nakazit pár kolemjdou- 


udělá svoje. Neuplyne mnoho času a za 
Cryptem se potáhne houf uslintaných 
šouralů. 


Dále za zmínku stojí i věcička vyrábě- 


jící praskající elektrokoule, které šlehají 
blesky na každého nešťastníka, který se 
přiblíží na kritickou vzdálenost. Kromě 
těchto sci-fi zbraní je však Crypto 


+ Sluší vám, pane. 


Crypto není vůči 
paní módě zcela 
imunní. 
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$Snili jste někdy o zmasakrování luxusní- i 
ho parníku? Tady je jedinečná příležitost. | 


vybaven i zvláštními psychickými 
schopnostmi. 

Kradení těl není tak jednoduché jako 
dříve. Chcete-li ovládnout homo sapi- 


ens, musíte podstoupit rychlou minihru, 


která rozhodne o vašem úspěchu. 
Jak je patrné z obrázků, Big Willy 

se odehraje během sedmdesátých let. 

THO licencovali pár kýčovitých disco 


ŘETĚZOVÁ REAKCE 


Mew 


ŠÍŘÍCÍ SE INFEKCE 
UDĚLÁ SVOJE 


+$ Vedle Big Wil- 
lyho je Crypto 
pěkný prcek. Ale 
ovládá ho. 


skladeb, aby tomu dodali patřičnou 
šťávu. Dokonce i Crypto podlehne 
módě a bude k vidění v blýskavých 
kozačkách. 

Série si pravidelně utahovala z ne- 
dávné americké historie, proto lze oče- 
kávat, že autoři vytáhnou témata, jako 
jsou disco kultura, válka ve Vietnamu 
a podobně. 


Disco studio 

Big Willy je prvním DAH!, které 
nevzniká ve studiích Pandemic. 

Místo nich se práce ujali neznámí 
Locomotive Games, což je asi největší 
důvod k opatrnosti. 

Na papíře ovšem zní vše naprosto 
skvěle a dává naději na plnokrevné 
pokračování. Kdo ví, třeba Locomotive 
dokáží osvěžit i některé slabší stránky 


hry a namíchat akčně satirický koktejl 
nejvyšší jakosti. 

A mimochodem, pokud nejste tak 
úplně zběhlí v americkém slangu, 
můžeme potvrdit vaše podezření. „Big 
Willy Unleashed“ v titulu znamená něco 
jako „ptáček vyletěl“ a jasně naráží na 
mužský pohlavní orgán. Dětinské? 
Bezpochyby ano. Ale komu to vadí? 

Jestliže vás myšlenka manipulace 
zombijskou armádou zaujala stejně jako 
představa ovládání kolosálního kovové- 
ho chlapečka, můžete se oficiálně těšit 
na druhý měsíc příštího roku. 
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ca fi 1 Každý kurt je inspirován nějakou hrou 
K : od Segy: tady je Space Channel 5 


M Station Azíež"0297 “ 


TÉMA 


Pro výrobce Sumo to ovšem znamena- 
lo pořádný úkol. Ačkoli hru je možné 
napsat a vyrobit během jednoho roku 

- a taky se to tak často dělá - u téhle 
tomu bylo trochu jinak. „Vzhledem k to- 
mu, že do vývoje těchto postaviček byla 
zapojena celá řada tvůrčích ředitelů 
jednotlivých studií v rámci společnosti 
Sega, a též vzhledem k tomu, že tyhle 
postavičky se vyznačovaly značnou pro- 
dukční hodnotou, byla tato hra velkou 


výzvou,“ říká dnes Warren. 


Ulala ze Space Channel 5 exceluje na 
kurtě inspirovaném Samba De Amigo. 


030 PlayStation C OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 


Lidé od Sumo tak museli vytvořit 
hru, jež by nejen dokázala projít vysoce 
rigorózním testováním kvality, jaké 
u Sega uplatňují, ale též by uspokojila 
řady vydavatelů, šéfů a ředitelů různých 
segovských ateliérů v Japonsku. 

Vlastně, když se nad tím zamyslíme, 
je to v podstatě poprvé, kdy nějaký zá- 
padní výrobce dostal možnost pracovat 
na takto cenných a respektovaných 
postavách. 


Virtuální realita 
Otázka ovšem zní, zda SST skuteč- 
ně funguje jako počítačová hra. 
Víme, že na odpověď je ještě 
poměrně brzy, nicmé- 
ně už teď, takhle 
záhy, jsme ; 
v pokušení říct, 
e „naprosto 


SEGA 
PEDIE 

Až 

do téhle hry 

směli postavičku 
ježka Sonica kreslit 
pouze dva lidé na 
světě. 


Virtua Tennis 3, na němž u Sumo 
strávili řadu hodin, aby dokázali na 
PSP nabídnout úctyhodnou verzi 
tenisu. 

Díky těmto zkušenostem a dob- 
rému obeznámení s technikou 
hry se jim podařilo udělat 
tenisový simulátor, který 
běží jako po másle 


vané verze engi 


Ještě nedorazili žádní 
diváci. To je asi dopravní zácpa. 


a navíc - jak jsme u her vydávaných 
společností Sega - i skvěle vypadá. 

V zásadě jde o tenisový simulátor, 
který se řídí pravidly tenisu, fyzikálními 
zákony a vším tímhle, přitom na straně 
druhé vypadá naprosto praštěně. 

A rozhodně tomu není tak, že by to byl 
prostě mírně upravený Virtua Tennis 

3, ve kterém by Nadala nahradil Sonic. 
Hra totiž působí výrazně „segovsky“ 

- Warren to popisuje jako „skvělou 
kombinaci úžasné zábavy a uhozeného 
obsahu“. 

Jenže co tahle slova zna- 
menají, když vezmeme do 
ruky ovladač? Předně to, 
že ovládání je neuvě- $ 
řitelně prosté, 
všechny 


údery provádíte pouze tlačítky 69 
a ©. © je pro rovný úder, © pro 
čop. Když je stisknete za sebou, 
docílíte buďto kraťasu nebo lobu. 
Po kurtě se přirozeně pohybu- 
jete pomocí analogových páček 
a s jejich pomocí též ovlivňujete 
směr míčku, když dopadne na struny 
vaší rakety. Zcela jednoznačně tu domi- 
nuje známý segovský přístup k hratel- 
nosti, totiž že vezmete ovladač do ruky 


a hned víte, jak hrát. 
LU 
Zase síť 
Za druhé, každý kurt, na němž hrajete, 


je inspirován nějakou kon hrou zi 


k 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 


stáje Sega, a to včetně pozadí, postav, 
věcí a ikonek z těchto her. 

Výsledkem je to, že hra působí 
podstatně živěji a zajímavěji než většina 
podobných sportovních her. 

Sítě, povrch kurtu, dokonce i hudba, 
která hraje v pozadí, když svými smeči 
a voleji likvidujete soupeře - to vše je 
podchnuto segovskou nostalgií. p 


« 


KURT ZBLÍZKA 


53524 


Detailnější pohled na kurt inspirovaný 
Samba De Amigo. 


Tyhle kaktusy se klátí do rytmu 
a když je trefíte míčkem, skácí se 


Bingo a Bongo jsou modří med- 
vídci hrající na bonga. Když jim 
dobře mířeným úderem ustřelíte 
hlavu, odemkne se vám bonus. 


Hádáme, že se Samba hraje na 
antuce, i když pochybujeme, že by 
povrch kurtu měl vliv na hru. 


Tady jsou Chumba a Wamba, dva 
gepardi zAmigo. čím delší výmě- 
na, tím rychleji hrají. 
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potvrzeny jako hratelné... 


AMRY ROSE 


ZNÁME: Sonic the Hedgehog CD 
(1993, Sega Mega CD) 

INFO: Sama se prohlašuje za Sonicovu 
kamarádku a sleduje ho na každém 
kroku. Proč? Protože ho chce přemluvit, 
aby si ji vzal. Je taková nevinná, laskavá 

a dokáže pouhým rozhovorem dělat 

z lotrů hodně chlapce. 

FAKT: Amy je jediná postava, která 
viděla ježka Shadowa plakat. 


Billy Hatcher and the Giant Egg 
(2006, Game Cube) 

Billy je vtažen do podivného světa Mor- 
ning Land poté, co se mu podaří zachránit jedno 
nešťastné kuřátko v reálném světě - to chtějí 
totiž sežrat vrány. A tím se začíná jeho úžasné 
dobrodružství, jehož cílem je zachránit Morning 
Land od temného havrana. Kuřata zde hrají 
důležitou úlohu. 


15:1 


NASAZENÍ 


Tyhle postavičky byly už oficiálně 


...a tady jsou ti, kteří by se podle našeho 
mínění do hry mohli též dostat 


(1994, Sega Mega Drive) 


strážce velkého diamantu, nicméně Dr Egg- 
man mu nakecá, že se tento diamant pokouší 
ukrást Sonic a Tails. Knuckles si však svůj 
omyl uvědomí a spojí se s našimi hrdiny, aby 
Eggmanovi nakopali zadek. 


AI-AI 
ZNÁME: Super Monkey Ball 

(2001, GameCube) 

INFO: Ai-Ai je věčně dobře naladěn 

a ujíždí na jedné jediné věci, totiž na 
banánech. Občas je trochu roztržitý, du- 
chem nepřítomný, nicméně v obtížných 
situacích se na něj můžete spolehnout. 
FAKT: Ai-Ai je japonský název pro ko- 
kos. A není Ai-Ai Sonicovým nepřítelem 
v Hedgehog 2 Small World? 


SONIC THE HEDGEHOG 
ZNÁME: Sonic the Hedgehog 

(1991, Sega Mega Drive) 

INFO: Tenhle maskot je ztělesněním ducha větru a to nejen 
svými bleskurychlými pohyby, nýbrž též svou dobrodruž- 
nou a bezstarostnou povahou. 

FAKT: Sonic se stal hlavní segovskou postavičkou a nahra- 
dil v tomhle ohledu opičího chlapce Alexe. Jeho postavička 
dostala přednost před psem v pyžamu, králíkem a pásov- 
cem. Během vývoje nesl jméno Mr Needlemouse. 


M 
Nights into Dreams V 
(1996, Sega Saturn) h 
Nights je androgyn, kterého 1 
vytvořil zlovolný boss. Ale Nights bojuje 
za dobro a provádí děti jménem Elliot 
a Claris jejich sny. 


V 


10:1 


Sonic the Hedgehog 3 
Sonic the Hedgehog 2 
(1992, Sega Mega Drive) 

Tails je Sonicův kámoš a jelikož je to 
jediná postavička, která mu stačí rychlostně, 
a proto nikdy není příliš pozadu. Umí létat 
a tak může na krátké vzdálenosti svého 
kámoše přenést. 

dil 2:1 


Knuckles se původně objevuje jako 
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DR EGGMAN 


ZNÁME: Sonic the Hedgehog 
(1991, Sega Mega Drive) 
INFO: Má 1O 300, takže je to hodně 
zdatný nepřítel našeho milého hrdiny. Je 
posedlý drahokamy a bojuje se Sonicem 
na každém levelu. Pokaždé k tomu 
používá jiného nástroje. 

FAKT: Dr Eggman byl původně vytvo- 
řen jako potenciální segovský maskot, 
nicméně nakonec prohrál se Sonicem. 
To by taky vysvětlovalo, proč je tak 
nenávistný. 


' 


ULALA 


ZNÁME: Space Channel 5 

(2000, Dreamcast) 

INFO: Top reportérka stanice Space 
Channel 5 je vybavena mikrofonem 

a dvěma laserovými pistolemi: jednou 
střílí gaunery, tou druhou zachraňuje 
lidi. 

FAKT: V Japonsku se Ulala jmenuje 
Urara, což je narážka na slovo „urara- 
ke“, které znamená „krásná“. 


AMIGO 

ZNÁME: Samba DeAmigo 

(2000, Dreamcast) 

INFO: Praštěný opičák, který udává rytmus 
akční hře. Když vše trefíte dobře, doprovodí jej 
několik rozjařených lidí na večírek. 

FAKT: Pro ovládání se používala zvláštní perife- 
rie, kterou se třáslo do rytmu. 


Shinobi (1997, arkáda) 
Shinobi byl ninja, který se vydal na 
záchranu dětí klanu Onobo před gangstery. 
Od té doby figuroval v nejrůznějších pokra- 
čováních a jeho úkolem bylo povětšinou 
zachránit svět. 


Toejam 6 Earl 50:1 
(1991, Sega Mega Drive) 
Svým způsobem tohle byla jedna 

z prvních 3D adventur, které kdy vznikly. 

Toejam a Earl jsou dva mimozemšťané, kteří 

na Zemi hledají trosky své ztroskotané lodi. 

8:1 
Altered Beast 
(1998, Sega Mega Drive) 
Tenhle týpek je ve sku- 
tečnosti setník, který padl v bitvě 
a Zeus jej vzkřísil z mrtvých, aby 
zachránil Athénu. Dokáže se 
proměnit ve vlkodlaka. 
Sonic Adventure 2 30:1 


(2001, Dreamcast) 
Naprostý opak Sonica, jeho Nemesis. 
Shadow byl stvořen Eggmanem - je silný, 
chytrý a krutý: dokonalý zabiják. Smete 
každého, kdo mu stojí v cestě. 
4: 


TÉMA 


DRAHÝ STRÝČKU 
SEGO.. 


Strašně s nám líbily minihry ve Virtua Tennis 3. 
SST používá stejný engine, a tak jsme si říkali, zda 
by ve hře nemohly být též: 


ALIEN ATTACK 


Střílíte tenisákem do mimozemšťanů, kteří mašírují přímo 
na vás. To je skvělý způsob, jak si vylepšit forhend. Bylo by 
skvělé, kdyby tu tahle hra byla. Mohla by být laděna ve stylu 
Space Channel 5. 


BULLSEYE 


Tohle je tréninková hra ve V73- zahráváte loby a snažíte se 
trefit terče vyznačené na zemi. Připomíná nám to trochu Su- 
per Monkey Gliding. Rozhodně by to nemělo chybět v SST. 


4150 / 5500 pta 


SUPERBINGO 


Sice si nejsme úplně jisti, jak by tato minihra měla být ladě- 
na, protože v ní musíte střílet do čísel, abyste trefili bingo. 
To nic nemění na tom, že by v SST být měla. 


EĚH 
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Channel 5. Nicméně Sega tvrdí, že 

do SS7 nakonec napěchuje plných 14 
různých her, takže se rozhodně máme 
na co těšit. 

Mělo by na nás „nastoupit“ 15 
různých hratelných postaviček - z nich 
už šest bylo potvrzeno a můžeme se jen 
dohadovat, jaké budou ty další. 


A není to jen obyčejný hluk v pozadí. 
Sice jsme hru sami v akci neviděli, 
nicméně lidé od Segy tvrdí „že budete 
mít možnost vstupovat do interakce se 
vším, co je kolem kurtu. A právě touto 
interakcí si budete otevírat bonusy. 

Tak například prý zasmečujete do 
televize umístěné po straně kurtu a ode- 
mkne se vám nová minihra nebo po- 
stavička. Bohužel nám u Segy nechtěli 
o těchto bonusech nic prozradit. 

Stejně tajuplní byli i co se týče kurtů: 
dosud prozradili pouze tří, které byly 
inspirované tituly Samba De Amigo, 
Sonics Green Hill Zone a Spa 


= =, 


Kurt Green Hill Zone má i odrazové 
nárazníky, které můžete ve hře používat. 


Nicméně doufáme - vlastně spíše 
čekáme - že mnoho oblíbených her, 
které Sega v minulosti uvedla na 
trh, bude nějak zastoupeno formou 
miniher. 


Minihra, sada, zapás 
Virtua Tennis 3 byl plný rozpustilých 
tréninkových miniher a jsme přesvědče- 
ny, že právě takové hry by se k Supers- 
tars Tennis hodily jak vyšité. Nicméně 
když jsme se na minihry vyptávali, 
dostalo se nám odpovědi, „abychom si 
představili nové způsoby hraní stávají- 
cích segovských titulů“ ? 

Že by se třeba práce nohou trénova- 
la tak, že by se člověk vyhýbal velkým 
opičím koulím? Anebo že by se údery 
trénovaly prostřelováním nějakých 
obřích prstenců? Budeme se toho od 


SEGA 7 A 
PEDIE 
Monkey Tennis 
je mini-hra v Super 


Monkey Ball Deluxe, 
ale hraje se trochu 


svých špiónů v Sega zjistit co nejvíc. 
Rozhodně však víme, co bychom 
vidět chtěli (viz vlevo). 

Další položkou, o které ještě 
musíme něco zjistit, jsou speciální 
pohyby. Když jsme se na ně vyptávali 
Warrena Leighe ze Sega, byl opět taju- 

plný a moc nám toho neřekl ani o ani- 
maci postav. Prý si máme představit 
nejrůznější segovské postavičky z dva- 
cetileté historie této firmy a následně si 
domyslet, jak by se asi mohli pohybovat 
po tenisovém kurtu. 


Dobrý lob 


V našem demu 
jsme viděli Sonica 


Když se trefíte do věcí kolem 
kurtu, otevřete si bonusy. 
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v jeho normálním modrém provedení, 
ovšem vedle něj se nám představil 

i žhnoucí žlutý SuperSonic. Ulala 
vyměnila oranžovou minisukni za bílou 
během okamžiku, ovšem nedokázali 
jsme z lidí od Segy dostat, zda změna 
obleku má nějaký konkrétní dopad na 
to, jakým způsobem se hra hraje. 

Hra nám přijde natolik lákavá, že 
máme pocit, jako bychom ji důvěrně 
znali, a přesto toho musíme objevit 
ještě tolik. Autoři a vydavatelé hru ob- 
klopili hradbou mlčení, což jen zvyšuje 
naše napětí. 

Jedno však víme jistě - tohle bude 
skvělý tenis a vynikající připomínka 
bohaté segovské tradice. 


K 


Sega vznikla 
v roce 1940 jakožto 
Standard Games. 
Pak se přejmenovala na 
Service Games a to se 
posléze zkrátilo 
na Sega. 


Sonic se dokáže dostat do supersonické 
formy - to pak získá nových schopností. 
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PŘÍBĚH, JAK SE MÁ TEĎ.. pa 


m 
Vůbec netušíme, o čem to ten ET kecal. Vždyť být vetřelcem 24 
je taková zábava: tedy pokud se jmenujete Crypto a přistáli jste V 
na naší planetě jako špeh, který má prozkoumat planetu k- = y= )? 


pro případnou invazi. V tomhle levelu se zrovna ocitl v městě 


jménem Rockville a právě hledá, jaké ženy by unesl + Tato mise, nazvaná Pozemské ženy jsou rozkošné, začíná pastišem fil- 
lé ... 


mových plakátů z padesátých let. Když se hra rozjede, Crypto se přikrčí. 


+ Hledáte nějakou hloupou holku, která by se nechala unést? Místní lidé — + Není t to $povinnPiěvšem pokudse úžině podaří Ghie krávy zhýfnotizo"* 
jsou přesvědčeni, že čerstvě korunovaná miss Rockwellu je úplně blbá. vat, královsky se při tom nasmějete, A místním se to podle všeho líbí taky., , 


Pitomci. 


Že by stereotyp? 


1 


Smrtící z ž dělá přesčas. Jenže ono ničit ty n a bo 
ská zábava! A ten nářek nebohých pozemšťanů zmítaných'panikou!* 


T Ť 
+ Plížení skončilo. Teď se můžete vrhnout do toho, o čem tato hra opr: 
du je: můžete začít likvidovat lidi. Proto vzhůru do talíře. “ 


n ? Ň : 
+ Hmm, krávy takhle normálně nezáří, že ne? Jenže když se jim podíváte + Vědci, kteří jsou odpovědní za tyto experimenty, se skrývají na farmě. 
hlouběji do mozečku; uvidíte, že to ve skutečnosti jsou takové zombie-krávy... Když se jim podíváte hlouběji do mozku, objevíte vskutku zajímavé věci. 


+ Když budete s místními zacházet slušně, odejdou spokojené. Jak málo © + Místní jsou docela šikovným zdrojem mozkových buněk, které předsta- 
vědí. Teď'je na čase trochu si pohrát s obyvateli Rockwellu. vují hlavní měnu hry. Což znamená? Musíte prostě sekat hlavy... 


ju SST 66s 


2 re 
"o 00 


+Aco kdybyste ve městě trochu rozvířili vody pomocí telekineze? Co tam + A teď už začíná drsná mise. Cílem je sejmout 12 civilistů za použití Cryptova 
ty lidi trochu poházet? Ostatně ty bestie se na to dívají jako na nějaký film. Zap-O-Maticu. Naštěstí hlavní třída a nákupní centrum jsou hned za rohem.... 


+ Ajaj! Místní se začali bránit. Tihle venkovani... to nám mohlo bejt jasný, + Zdá se, že úřady nemají pro vaše vyvolávání mimozemských sil přílišné- 
vždyť každej z těch frajerů j j myslivec a má doma brokovnici. Asi to bude © ho pochopení, nicméně Zap-O-Matic si v pohodě poradí s fízly i vojáky. 
chtít přitvrdit. 
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4 První čásťlevelu je hlavně: r edst í + Crypto prochází městem, skenuje myšlenky kolemjdoucích a vy můžete napo- 
U a , olobob naberete ' řišti. prvé okusit ten zvláštní a naprosto jedinečný humor, jímž se DAH! vyznačuje. 


4 Čas na trochu invazivního vyslýchání! Máme dojem, že si to nějak moc 
užívá. Jakmile se to s ní skončí, můžete využít její mozek... tedy pokud 
nějaký najdete. 

ZE 


4+ Pozor, přichází velkolepé finále. Sundejte střechu a r si + Ale, proslavili jste se! škoda že nikoli vlastním jménem - v novinách se píše 
pohled na obyvatele, kteří se pokoušejí uprchnout. Jak marné je jejich úsilí! jen o „děsivé bouři“. Nu dobrá, asi je nejvyšší čas zamířit do další mise. 


+ Chytíte starostu a pomocí schopnosti Holobob se do něj převtělíte. Pak + Místní se vyptávají, proč jim svítí krávy, taky by je zajímalo, co se dělo na 
vystoupíte před shromážděnou obcí a přednesete velice neobvyklý projev... trhu a proč se na obloze objevují divná světla. Vy to svedete na komunisty. 


+ Ačkoli Crypto dokáže mozkové buňky sklízet telekineticky, je mnohem © +Když budete prohledávat město, narazíte na spoustu věcí, přičemž mno- 
větší zábava používat anaální sondu. Ačkoli, dost těžko se s ní zachází... hé z nich nabídnou poměrně nečekané věci - třeba extra kořen DNA. 


+V následném chaosu musíte prokázat své schopnosti utajení, využít + Pak už následuje jen honička. Prolétáváte kontrolními stanovišti a snažíte se ne- 
funkci Holobob a splynout s davem, dokud policajti neodjedou. překročit stanovený limit. Je to velká legrace, navíc místní jsou z toho úplně na větvi. 


+ Než Rockwell opustíte a vydáte se na základnu, srovnejte co největší část — 4 Nakonec zak starostův dům. Město Rockwell leží v ruinách a Crypto 
města se zemí. Zádné body za to ale nedostanete. To je jen pro zasmání. je zas o krok blíže svému snu zničit všechny lidi na světě. (démonický smích) 
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))PS2 CELEBRITA 


ZAPADLÝ ,« 
HRDINA“ 


Sly - tak se tenhle hrdina jmenuje - znamená v angličtině 


Li 


„úskočný 


PlayStation? X Všichni máme 

W rádi Robiny 
1 Hoody a Jánošíky. 
Bohatým brát 
a chudým dávat. 
Zvlášť když takový 
frajer ještě vypadá 
dobře v upnutých 
kamaších. A to je 
přesně ten důvod, proč máme rádi 
Slye Coopera, podceňovaného 
zlodějíčka, který udělal kariéru na 
Sony PlayStation. 
Sly je potomkem dlouhé řady zlodě- 
jů a zlodějíčků. V podstatě bychom 
mohli říct, že to je takový originální Jack 
Sparrow. 

Tenhle sympatický raubíř je vždy 
elegantní, pronikavě inteligentní a přes 
zlomyslný výraz na tváři má velice vyvi- 
nutý smysl pro morálku a věrnost. 

Jeho charisma je takové, že dokonce 
i jeho zákona dbalý soupeř, inspektorka 
Carmelita Foxová z Interpolu, propad- 
ne chvilkové slabosti a nechá se ošálit 
Slyovými slovy. 

Skutečným Slyeovým nepřítelem 
však není Foxová, nýbrž dementní 
kyborgoidní sova Clockwerk, který chce 
vybít celý Cooperův rod. 

Bohužel Clockwerkovi se podařilo 
zabít Slyeovy rodiče, když byl Sly ještě 
malý, a proto Sly skončil v sirotčinci. 
Právě tady se setkal se svými nejlepšími 
kamarády a pozdějšími kumpány, žel- 
vou Bentlym a nosorožcem Hippo. 

Společně tvoří dokonalý tým: Bently 
je takový jeho mozek, protože dokáže 
oblbnout jakékoli bezpečnostní zaří- 
zení; Murray oproti tomu představuje 
hrubou sílu, dokáže vyrazit zamknuté 
dveře nebo přijít na pomoc, pokud 
dojde na pěsti. 


Kain a Ábel 


Sly se pohybuje tak rychle a snadno, že 
takový Prince Of Persia je vedle něj neo- 
hrabaný hromotluk. Jeho sprinty jsou 
naprosto famózní a navíc se ještě velice 
krásně ovládá. 

Disponuje vrozenými akrobatickými 
schopnostmi a s pomocí své hůlky do- 


„ A tohle jméno opravu sedí, protože pokud Sly 
zmerčí kořist, jen máloco jej může zastavit. 


s 
Š 


káže velmi elegantně sklouznout okapo- 
vou rourou, přeskakovat ze střechy na 
střechu, anebo bez sebemenší námahy 
šplhat po provazech. 

Hromotluci s loučemi nemají sebe- 
menší šanci - když se konečně otočí po 
zvuku šlépějí, Sly už jim mezitím přesko- 
čil přes hlavu a mizí do ventilátoru. 

Sly je ale i mistrem převleků, a to tak 
dokonalým, že ošálí dokonce samotnou 
inspektorku Carmelitu Foxovou, která 
s ním jde tančit na jedné party. 


Jako Jánošík 


Sly je natolik charismatická osobnost, že 
v roce 2003 získal na konferenci vývo- 
jářů cenu jako Nejlepší nová postava 

ve videoherním průmyslu - to je ovšem 
Sly vystupuje, žádná nedosáhla tak 
mohutného komerčního úspěchu, jaký 
by zasluhovala. 

Sly je totiž ztělesněním toho, jak by 
měla vypadat správná postava figurující 
ve videohrách: předně by za sebou 
měla mít nějaký věrohodný a emocemi 
nabitý příběh, měla se účastnit příběhu, 
který stále probíhá, mít po ruce skupin- 
ku opravdových věrných přátel a jako 
osobnost by měla působit komplexně. 
Tedy žádné fráze a klišé. 

Kdybyste ho potkali ve skutečném 
životě, nepochybně by vás naprosto 
okouzlil — a to do takové míry, že byste si 
skoro ani nevšimli prázdného místa na 
ruce, kde jste měli hodinky. 
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GOOODGEURON 


Zimní kolekce 2008 


caDGEERON 


ŽDO 
PŘÍLEŽITOST 


UVNITŘ... 


4 SMETANA ZE SMETANY. ARZENÁL PRODEJNÍ SÍTĚ GADGETRON, JAK JEJ ZNÁTE 


Z HER RATCHET 6 CLANK. VYMAZÁNÍ ÚSMĚVU Z TVÁŘE JAKÉHOKOLI INTERGA- 
LAKTICKÉHO PADOUCHA ZARUČENO! PLUS EXKLUZIVNÍ NÁVŠTĚVA UTAJOVANÉHO 
MUZEA INSOMNIACI VEŠKERÉ CENY JSOU UVÁDĚNY VE ŠROUBECH. 


PlayStation o! 


GSODGEERON 


„VÍTEJTE, ZÁKAZNÍKU! 


PŘÍZNIVCI KAPITÁNA OWARKA, VÍTEJTE! GADGETRON MĚ, 
NEJVĚTŠÍHO SUPERHRDINU“ VESMÍRU, POŽÁDAL, ABYCH VÁM 
PŘEDSTAVIL ZIMNÍ KOLEKCI ZBRANÍ A UDĚLÁTEK. DŮKLADNĚ 
JSEM PROZKOUMAL KAŽDOU HRU RATCHET © CLANK 

A MNOHOKRÁT PŘITOM ZACHRÁNIL SVĚT“. PROTO MĚ LZE 
POKLÁDAT ZA NEJVĚTŠÍHO ODBORNÍKA HISTORIE. PĚKNOU 
ZÁBAVU! ' 5 = n 


„GADGETROMNM? 
To je jediný obchod, 
na který se mohu 


vždy spolehnout!" 
RATCHET, GALAKTICKÝ HRDINA 


Rstnon NÁZOR ČTYŘ Z PĚTI NEZÁVISLÝCH 


i EXPERTŮ RATCHET A JEHO INTELEKTUÁLSKÝ PŘÍTEL 
CLANK JSOU SLAVNÝMI HRDINY ČTYŘ VELMI HODNOT- 
NÝCH HER NA PSP?, VE KTERÝCH VŽDY ÚSPĚŠNĚ ČELÍ 
NEBEZPEČÍ, JEŽ HROZÍ ZNIČIT VEŠKERÝ VESMÍR. 

ZA POMOC MOHOU DĚKOVAT SÍTI OBCHODŮ SE 
ZBRANÉMI GADGETRON. 
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DALEKONOSNÉ ZBRANĚ 


PRO CHVÍLE, KDY VÝHRŮŽNÝ E-MAIL PROSTĚ NESTAČÍ.. 


KE KOUPI V »» Ratchet Gladiator 


PROČ SI JI KOUPIT? »? Disponuje pohodlně použitelným 
dalekohledem a je ďábelsky účinná. často stačí jediný zásah 
vysokorychlostní patronou. 

PROČ SI JI NECHAT? »» Po několika upgradech získáte 
Anti-Matter Rifle, která proměňuje nepřátele ve žhnoucí prach. 
Apokalypsa v praxi. 


CENA: 50000 


KE KOUPI V »» Ratchet Gladiator KE KOUPI V 


PROČ SI JI KOUPIT? »» Nepatří sice mezi nejpřesnější, ale chrlí Ratchet G Clank 
projektily jako rozzuřený dikobraz. Dokonalá pro střety s houfy PROČ SI JI KOUPIT? 


padouchů. Masakr v intimnějším provedení. 
PROČ SI JI NECHAT? »» Po upgradu na Dual Raptors se kulky Vystřeluje rakety, které ovládáte 
začnou od cílů odrážet na všechny strany a pokračují v páchání ve first-person pohledu. Před 
škod, dokud je cokoli kdekoli naživu. smrtí pohleďte nepříteli do očí. 


CENA: ZDARMA! PROČ SI JI NECHAT? 


Protože dálkově ovládaná 
destrukce ve stylu leteckého 
simulátoru vás prostě nikdy 
neomrzí. 


CENA: IBOOO0 


sancetRon o 


ZBRANÉ NA BLÍZKO 


GRÁZL VÁM DÝCHÁ NA ZÁDA? MÁME PRO VÁS ŘEŠENÍ.. 


KE KOUPI V 

Ratchet G Clank 3 

PROČ SI JI KOUPIT? Bič vyrobený 
z plazmy. Sviští jako neutronová hvězda 
a vypadá božsky. Potřebujete jiné 
důvody? 

PROČ SI JI NECHATP »» Je asi 
dvanáctkrát zábavnější než váš 
standardní klíč. Dokonce i když 

chcete jenom rozmlátit bedny. 


CENA: 7500 


LZE KOUPIT 
(ODRÉM PROVEDENÍ! 
| V MODRÉ 


KE KOUPI V »» Ratchet Gladiator KE KOUPI V »» Ratchet G Clank 2a 3 
PROČ SI JI KOUPIT? PROČ SI JI KOUPIT? »» Sadistická 
Tento mohutný palcát při : náhražka za plamenomet, která chrlí kolem 
každé ráně otřásá Ratcheta hektolitry pekelné lávy. 
obrazovkou a nepřátele PROČ SI JI NECHAT? »» Lze upgradovat 
proměňuje ve řvouci : na Liguid Nitrogen Gun, která nepřítele 
marmeládu. 4 promění v ledovou sochu. Pak jej stačí 
PROČ SI JI NECHAT? ; roztříštit na krystalky. 

Vypadá skvěle, i když be 

jej pouze nosíte. Jiskří CENA: 40 000 

o podlahu a upgradovaná pw“ ja 

verze vytváří tlakové vlny. 


CENA: 75 OOO0 
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PODPŮRNÉ ZBRANĚ 


KDYŽ JDE DO TUHÉHO, DEJTE SI DRUHOU ŠANCI 


KE KOUPI V »» Ratchet 6 Clank 2 


PROČ SI JI KOUPIT? »» Přerůstá 
vám situace přes hlavu? Vyhoďte pár 
automatických střílen a nechte dřinu 
na nich. Dokáže vás vysekat ze 
šlamastiky. 

PROČ SI JI NECHAT? »» Přeneste 
ji do Ratchet G Clank 3 a upgradujte 
na teleportovací zařízení, které vás 
přenese na tajná místa. Ta dnešní 
technika... 


CENA: 25 OOO 


= , KE KOUPI V »» Ratchet G Clank 3 
KE KOUPI V PROČ SI JI KOUPIT? 


Ratchet Gladiator 4 Pocákáte protivníky zeleným 
j slizem, který z nich učiní > 

KOUSITe : loutky ve vašich = 

Vytvoří širokou rukou. Stačí 

bariéru, kterou pokyn 

sice projdou : a začnou se 

vaše patrony, masakrovat 

ale nikoliv ty od © navzájem. 

nepřátel. Navíc Ý % vš PROČ SI JI 

ničí padouchy Í i NECHAT? 

na dotyk. Dovoluje vám 

PROČ SI JI j W vyčistit celé haly 

NECHAT? Be|* do posledního 

Vylepšena Bed padoucha, 

o režim . aniž byste do 

„Brainwash“ , , nich museli 

způsobuje : vůbec vstoupit 

zmatení ; nebo střílet. 

sl keoh CENA: I8 000 

nepřátel - začnou 

střílet po kolezích. 


CENA: 20 OOO 
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I OWARKOVA VIDEA, © VESMÍRNÉ BITVY, 7 INFILTRAČNÍ RÉBUSY, 
/ DRCENÍ OVEČEK, 5 ZÁVODY NA VZNÁŠEDLECH, 

o HACKERSKÉ RÉBUSY, 7 PIRÁTI VS NINOŽOVÉ, 

5 ELEKTROLYTICKÉ RÉBUSY, © KLIČKOVÁNÍ MEZI ASTEROIDY. 


VE SPOLUPRACI S 
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SUPERBOUCHAČKY 


POTŘEBUJETE NEKOMPROMISNÍ MASAKR? TADY SI VYBERETE.. 


KE KOUPI V »» Ratchet © Clank 
PROČ SI JI KOUPIT? »» „RYNO"“ 
je zkratka a znamená něco ve smyslu 
- „Natrhne každýmu řiť“, což 
dokonale sedí. 

PROČ SI JI NECHAT? 

Převážnou většinu nepřátel zabíjí 
jedním výstřelem. Bossové, dokonce 
i ten finální, padnou po několika 
málo ranách. 


CENA: IBO OOO 
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KE KOUPI V »» Ratchet Gladiator KE KOUPI V »» Ratchet S Clank 2a 3 

PROČ SI JI KOUPIT? »» Pekelně drahá hračka, ale taky pekelně PROČ SI JI KOUPIT? »» Vystřeluje tříštivý projektil, jehož 
vražedná. Snese smrtící laserový dešť na široké okolí. výbušné kousky skáčou jako gumové míče do všech směrů. 
PROČ SI JI NECHAT? Budete se právem cítit všemocní. PROČ SI JI NECHAT? Nesmírně ničivá věcička, která navíc 


CENA: © OOO 000 vydává úplně nevinné, roztomiloučké zvuky. 
; CENA: IOO 000 


sancetRon = 


DIVOKE KARTY 


ZBRANĚ, KTERÉ PODPORUJÍ KREATIVITU 


KE KOUPI V »» Ratchet G Clank 


PROČ SI JI KOUPIT? 3? Nasává 
bedny a menší nepřátele, které lze 
pak vystřelit proti ostatním větším 

i menším grázlíkům. 

PROČ SI JI NECHAT? »» Hodí se 
kdykoli, kdy máte málo munice, nebo 
vás nebaví mlátit do beden. 


CENA: 8000 


KE KOUPI V »» Ratchet G Clank 3 
PROČ SI JI KOUPIT? »» V prostoru vytvoří černou díru, která 


vtáhne poblíž stojící nepřátele do sebe a navždy je vyzmizíkuje 

z vesmíru. 

PROČ SI JI NECHAT? »)» Lze upgradovat na Rift Ripper, který umí 
vyrobit více černých děr najednou - ty se pak sloučí do jedné obří. 


CENA: IBO OOO 


KE KOUPI V »» Ratchet 6 Clank 3 


PROČ SI JI KOUPIT? »» Protože vás baví dělat všechno 

s nadhledem. Promění padouchy v neškodné kačenky. 

Ty snadno rozmlátíte klíčem. 

PROČ SI JI NECHAT? »» Upgradovaná verze proměňuje 
nepřátele v plamenné cosi, které griluje ostatní kolemstojící. 


CENA: 200 O00 


ů š pe E 
AVŠT E acuY 
muzEUM INSOMA hodiny PS2) 


Metropolis 
Dokončet 


odemklo. 


ZDRAVICKO! 

Každé oddělení muzea je 
vybaveno komentářem 
namluveným samotnými tvůrci. 
Podobizna zodpovědného člena 
týmu levituje poblíž. 


A 


JMNIAC 


NM UZZEUNI 


ŘE 


| Hry Ratchet 8 Clank 2 a 3 obsahují tajná muzea Insomniacu. j 
© Jde o vtípek velikosti menší úrovně. Design vychází z členění 


: 


- kanceláří vývojáře. Nejzajímavější je ovšem obsah: věci, 
- které byly vypuštěny z finálních verzí, a další zajímavosti. 
© Pojďte s námi na krátkou exkurzi do muzea. 


VRAKOVISTEÉ 

Zde se můžete projet v několika 
vehiklech, které se do her nikdy 
nedostaly, kupříkladu ve 
vznášejícím se autě. Ideální 
pro přesuny mezi jednotlivými 
odděleními, Muzeum je docela 


rozlehlé. 


Á 56, ky PŘEDSTAVENÍ 
UROB SI SAM SBB o Insomniac předvádějí 
Tady lze editovat : : ee technologie, které 
tvary a barvy výbuchů K KOSA 0 A se do hry nedostaly. 
a projektilů s pomocí E, EE ele : Promakaná fyzika 
vývojářských nástrojů. : jo S HĚTKY A S19 (8 V MA kapalin byla pro PS2 
Navrch tu máte pš Ko Ae MS říliš, gravitační koule 
minihry na bází 2 s, PN N Noa se nehodily z hlediska 
Electrolyzeru = : i“ ; AGN T 1 = hratelnosti. 
a Infiltratoru. P k SBE eh 


DOJO ECHO... echo 

Chcete vidětv praxi, jak se ladí : Nekonečná zrcadlová síň... 
plošinová hratelnost? Pak vítejte o co jde? To se zase Insomniac 
vtělocvičně Insomniacu, plné Poe PS předvádí se svým uměním. 
můstků, věžiček, teras a dalších | mes ; Tady jde o měření textur nebo 
objektů, které slouží k měření F něco takového. Fascinující, 
optimální délky skoku. Velice 1777 zvláště když něco málo víte 
zajímavé. == i 0 programování grafiky 


HRY, KTERÉ BYSTE 


MĚLI MÍT DOMA O 


Soul Calibur II oplývá meči, ňadry a skvostnou grafikou. 
Taky je to ta nejlepší bojovka, která se kdy objevila na PS2. 


ejprve prostá 


V KOSTCE E% : 
skutečnost: 
boa 


desetkrát 
zábavnější, když v nich 
figurují obrovské zbraně. 
A další fakt: na trhu je jen 
málo bojovek, v nichž se 
efektivně využívá zbraní. 

Drsní pouliční rváči se mlátí 
pěstmi tak dlouho, co tenhle žánr 
existuje, ovšem o pořádné bojovky 
se zbraněmi je odjakživa nouze. 

Jasně, musíme přiznat, že pár 
se jich vyskytlo: třeba Samurai 
Showdown pro SNK se těšila příz- 
ni hráčů několik let a Battle Arena 
Toshinden, vydaná v roce 1995, se 
dokonce přiblížila metě, kterou bychom 
mohli nazvat mainstreamovým úspě- 
chem. 

Nicméně skutečný průlom přišel 
teprve tehdy, když autoři tradiční a velice 
úspěšné 3D bojovky Tekken uvedli na trh 
Soul Calibur Il pro PS2 — konečně jsme si 
mohli vychutnat souboje se zbraněmi. 


K poctě zbraň 
Na první pohled se Sou! Calibur ll jeví 
jako velice snadná záležitost, ovšem 


ŘÍKÁME 
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i zde zdání klame. 
Akčními tlačítkytotiž 
provádíte horizontál- 
“ ní útoky, vertikální 
útoky, kopy i kryty. 
Když podržíte © 
a ©, provede vámi 
ovládaná postavička 
vrh, i když tento chvat 
se používá spíše jako 
rozvratná taktika (když 
chcete soupeře trochu 
vychýlit), a nikoli jako způsob, jak 


Z 


| zasadit zničující úder. 


Nicméně čím hlouběji budete 
pronikat do režimu pro jednoho 
hráče, tím víc budete zjišťovat, jak 
se systém blokujících krytů a proti- 
útoků složitý a komplexní, zejména 
na vyšších úrovních obtížnosti. 

A právě tyto různé úrovně hry 
jsou hlavním důvodem, proč je 
Soul Calibur II tak skvělá hra. Není 
tak komplikovaná jako série Dead 
OrAlive, ale to je jen dobře - tyhle 
hry si totiž může stejně dobře 
vychutnat nováček jako rutinér. 

Zde je třeba též upozornit, že to 
je jedna z mála skutečně vzácných 
bojovek, v nichž hráče nesmyslně 


bušícího do kláves může úspěšně zlik- 
vidovat zdatný protivník hrající s rozva- 
hou a takticky. 

Jak by se dalo od bojové hry prá- 
vem očekávat, Soul Calibur II exceluje 
především úžasným režimem pro více 
hráčů a můžeme z vlastní zkušenosti 
dosvědčit, že mnohokrát, když jsme 
po práci k téhle hře zasedli, skončilo to 
pětihodinovým maratónem. Na druhé 
straně hra toho dokáže spoustu nabíd- 
nout i v režimu pro jednoho hráče. 


Ovládnout zbraně 


Pokud hrajete sólo, pak vám toho hra 
asi nejvíc nabídne v režimu Weapons 
Master. Tady čelíte skutečně brutálním 


+ Ve hře najdete skutečně neuvěřitelné 
zbraně. Hlavně vás zarazí jejich velikost. 


Postavičky jsou stejně 
úchvatné jako okolní grafika. 


(M 
r L = 


protivníkům, a nebuďte á 
proto překvapeni, 

pokud se vám v někte- 

rých soubojích vůbec nepodaří 
svému protivníkovi zasadit úder 


Bojovka není nic bez po- 
řádných postav a v Soul 


- to platí zejména v těch pozdějších 4 Calibur ll najdete posta- 
stadiích hry. E vičky vskutku bizarní, ale 
Tenhle režim je taky náležitě taky pěkně děsivé. 
robustní - obsahuje zhruba Tak například je tu Voldo, slepý 
1 000 soubojů, které se odehrávají bojovník s hadovitým tělem, který jistě 
v nejrůznější podmínkách, z nichž ně- nažene strach nejednomu dítěti; pak tu 
které jsou dost náročné. Tak si například je Nightmare, ponížený rytíř, který vy- 
vyzkoušíte boj na pohyblivém písku, padá, jako by chytil obzvláště odpornou 
anebo zažijete souboj, při kterém ze verzi T-viru, jaký známe z Resident Evil. 
svého protivníka uvidíte jen jeho zbraně. A pak na vás čeká Cervantes, pirát-zom- 
Asi byste očekávali - zejména bie, z něhož sliz stříká na všechny strany. 
když byste spatřili dábelského rytíře A to už vůbec nemluvíme o dámách, 
Nightmare, jak se kolem sebe ohání v jejichž řadách najdeme ninju Taki, 
svým obouručným mečem - že Soul athénskou bojovnici Sophitii, jejíž mo- 
Calibur bude hra plná krve. Nuže, bu- hutná ňadra jsou ve skutečnosti zbraní 
dete překvapeni. Není tu žádná krev ani sama o sobě. 
tu vzduchem nelétají useknuté údy. A když už je řeč o různých povyra- 
To dokonale souzní s logikou hry TOP ženích, pak samozřejmě nesmíme 
= jak jinak by totiž bylo možné, že by zapomenou na grafiku, kterou 
patnáctiletá Talim dostala několik zása- FAKT má tahle hra naprosto skvělou. 
hů Astarothovou mohutnou sekyrou do Ta trochu nemotorná pos é Ano, to je kapitola sama o sobě. 
hlavy, přesto se nakonec zvedla a sou- zdíny Todda Mane pochází Soul Calibur je jednou z nej- 
boj vyhrála? oj z ana, který zaBE ony 
1 S 
Venoma ze 


Co najdeme v koktejlu Soul Calibur Il 


PlayStation.© 


PlayStation.© 


pásláaa) af 
V 


E "m M Zl CAPCOM 
„technických „„„příšer, jaké na- „„skotačení ve 


"soubojů ve stylu jdete v stylu 


Je to divné, ale neuvidíte 
u krev ani usekané údy. 
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Soul Caliburll eM špička mezi hrami. 


Pokud vezmeme režim pro více 
hráčů, pak se SCII dokáže vzdále- 
ně přiblížit jen TimeSplitters 2. 


Většina dobrých bojových her 
zoufale kulhá v režimu pro jedno- 
ho hráče. Ne tak Soul! Calibur ll. 

: 4 P “T A 


Ne 
s 
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Jedním z hlavních lákadel je 
design vašich nepřátel. Stojí jich 
proti vám hodně a jejich spekt- 
rum je rozmanité - od ninjů až 
po týpky připomínající ještěrky. 


krásnějších her na PS2. Pokud ji proto 
ve své sbírce ještě nemáte, neváhejte 
ani okamžik a koukejte si ji É 
obstarat. Vaše PS2 vám za £ | 
to poděkuje. Mike Sterry c E! 
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Hosté z Tekkena se v SoulCaliburu 
objevují pravidelně, koneckon- 

ců obě série vydává Namco 
Překvapením ale bylo, že Heihachi 
vstoupil do arény neozbrojen proti 


borcům s zweihándery. 


Burt Reynolds 


Tímto počinem se GTA zařadilo 
mezi nejskvělejší díla retro detektiv- 
ního žánru. Poznáte je jedině podle 
přítomnosti nositele nejzářnějšího 
kníru všehomíra, Buřta Reynoldse... 


Rasputin 


Ačkoli byl roku 1916 zavražděn 
princem Felixem Jusupovinem, 
šílený Rasputin se znovu objevuje 
v Japonsku 20. let jakožto démonic- 
ký záporák. 


Hratelnost 


Některá camea problesknou hrou, 
ani si jich nestačíte všimnout. To 
se dá přesně říci o katastrofální 
napodoenině Vice City, kde si jen 
pozorní hráči všimli na zlomek 
sekundy se objevivší hratelnost. 


Dante P Slash | 


Kytaroví bohové se v PS2 hrách l 
neobjevují každý den. Slash z Guns | 
N' Roses je rozhodně největší rock- | 
ovou celebritou, která se objevila | 
vroli bosse. Ve dvou si střihnete | 

l 

É 


Po tvrdém týdnu, během něhož 
musíte zachraňovat Galaxii, si po- 
třebujete odfrknout. A co je lepší 
než přední devítka věčně zeleného 
golfového klubu. Daxter se tu taky 
objevil v roli caddyho. 


Capcom sobě. Viewtiful Joe byl 
sám o sobě bijec k pohledání, 
ale autoři cítili, že potřebuje 
podporu někoho známějšího. 
Roztomiloučká verze Danta se 


odemkla po prvním dohrání. Welcome To The Jungle 


EJL 


Zach Braff | 


Zapálený videohráč ze Scrubs 
ochotně namluvil Chicken Littla 
(jeden z prvních summonů, které 


ve hře získáte). 


1" ; 
v je 


w 


AI Capon 


V reálu byl Capone nemilosrdný 
zabiják, v ShadowHlearts však 
představuje rovného sympatáka, 
který se vám za předchozí pomoc 


štědře odvděčí 


L VA 
Usáma bin Ládin 


Nejpřitažlivějším (lépe řečeno jedi- 
ným) lákadlem hry America's Ten 
Most Wanted byla možnost rozdat 


si to s Usámou - v kung fu. 


PSe CA 


Největší a nejbizardnější 


které se objevily 


Hledali jsme ve slovníku český 
ekvivalent slova „cameo“ a zjis- 
tili, že neexistuje. Wikipedie na- 
vrhuje hovorově „štěk“ ale nám 
se to nezdá přesné. Spíš se hodí 
opis: vyjadřuje krátké (často 
v titulkách zamlčené) účinková- 
ní známé osobnosti (například 
režisér pořadu, politik, sporto- 
vec či jiná celebrita) v divadelní 
hře, filmu, videohře... 

Příklad: když se Red Hot 
Chili Peppers objeví v Simpso- 


Jean Reno 


Herec Jean „Leon“ Reno propůjčil 
svojí vizáž a francouzský „os- 
trošarm“ tajnému agentu, jménem 
Jacgues Blanc, cestujícímu do 
historického Japonska. 


nech. Cameo role mají ve 
hrách překvapivě silnou 
tradici. Můžeme si je pracov- 
ně rozdělit na tři kategorie. 
Za prvé, celebrita z reálného 
světa, například Eminem ve 
hře 50 Cent. Někteří tvůrci si 
myslí, že netoužíme po ničem 
jiném, než abysme viděli něko- 
ho takového. A zapomínají na 
zábavnost. 

Pak tu máme cameo dabing, 
třeba když Christopher Lee 


ZAST B 
Anna Nicole Smith 


Pokud Annina účast v Celebrity 
Deathmatch byla nevkusná v do- 
bách, kdy ještě žila, sotva se situace 
mezitím mohla zlepšit. Jinak hra 

Z principu obsahuje řadu dalších 
osobnosti (z plasteliny). 


Han Solo 


Ano, technicky vzato je Han Solo 
žoldákem. A taky se ví, že v kantině 
na Mos Eisley vystřelil jako první. 
Avšak přesto by nikoho nenapdalo, 
že bude navádět ploché střely na 
severokorejské cíle. 


celebrtiy, 
v PS hrách 


propůjčil hlas hře Kingdom 
Hearts II. Nebereme sa- 
mozřejmě bežné dabéry, 
ale spíše nečekané, vzácné 
kombinace tohoto typu. 
Knečně tu je cameo 
postavy z jedné hry ve hře 
druhé. Prostě hostování 
virtuální celebrity. To se taky 
počítá. Tak pojďme na to... 


Ratchet 


Vzhledem k přátelské rivalitě mezi 
Naughty Dog a Insomniac Games 
jsou křížová camea z jejich her 
častým jevem. Všichni se taky sešli 
v Everybody's Golf. 
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The Black Eyed Peas 


Populární hitpadárová partička 
nahrála pár svých písní v simlish 

a připspěla tak o oživění atmosféry 
rádoby odvazové verze The Sims 


Bill Clinton 


Slavný saxofonista a milovník 
doutníků se v ringu objevil, když byl 
ještě prezidentem USA. Objevila se 
tam i potenciálně budoucí prezi- 
dentka, Hillary. 


Pipo Snake 


Jedno z nejdivnějších cameí všech 
dob - opičák v kostýmu Solid 
Snakea, který se navíc chová, jako 
kdyby zabloudil do stealth akce. 
Jeho úkolem je zachránit Solida 

a zničit „Metal Gear“. 


Michael Jackson 


V choulostivé záležitosti kolem 


barvy kůže krále popu se designéři 


hry jasně přiklonili k bílé. 


Larry Laffer 


Legendární perverzák Larry Laffer 
zaučuje svého synovce, Larryho 
Lovaga v devátém díle lechtivé 
adventury. Můžete ho potkat 

v místním baru. 


Učast Jill Valentine z Resident Evil 
v 2D bojovce byla sama o sobě 
dost zvláštní. Co ale dodat k to- 
mu, že její speciálkou bylo hození 
Tyranra na protivníka... 


The Soul Reaver 


Když Crystal Dynamics zdědili 
Tomb Raidera, nechali po sobě 
osobní památku v podobě ode- 
mykatelného meče Soul Reaver 
zvlastní slavné série 7he Legacy 
Of Kain. 


Přehrada 
z GoldenEye 


Ano, cameem může býti lokace. 
čelny týmu Free Radical Design byla 
řada lidí ze hry Go/denEye pro N64. 
Jako poklonu proto znovu vytvořili si- 


| 


biřskou přehradu jako jednu z úrovní. | 


Star Wars Kid 


Schválně si na YouTube vyhledejte 
videa „Star Wars Kid“. Tento spra- 
tek vypadá jakoby mu z oka vypadl. 


James Woods 


Hollywoodský hrdina James 
Woods je sám zapáleným hráčem. 


Zde se ochotně objevil v roli špiona | 


CIA, Mika Torena. 
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SLAĎDOUŠC 


Mají veliká kukadla, muchlavé ručičky a měkoučká bříška 
- přehled toho nejroztomilejšího z PlayStationu... 


Dvojrozměrný hafánek v nejlepší 
formě. PaRappa a jeho kámoši 


jsou sladcí, až to bolí, současně Barevní maličcí 
mají jakousi undergroundovou robůtkové s úžasně 
kvalitu. legračními grimasami. 


Dětem pro radost. 


ROBOTI 


Chuděrky krásné opičky zavřené ve 
skleněných kuličkách se trápí v nebez- 
pečných rébusech. No nekupte to. 


MENTÁLNÍ BLOK 


Star Wars ve formě lega - boží 
vtipy ve formě jednohubek (po- 
zor na vdechnutí!). Malý Žvejk je 
k zulíbání. 


Velkoocí hrdinové chránění léta- 
jícími tučňáky, kteří hezky melou 
zobáky a explodují na dotyk. 


T=T=T-TUČŇÁK 


Co může být roztomilejší 

než míchanice modrookých 
hošánků s disneyovskými po- 
stavičkami? Snad jedině košík 
karamelizovaných koťat. 


Aneb jak být ničitelem světa a vypadat 
přitom jako nevinnost sama. Těm lidem 
sešrotovaným v panelácích se to líbí. 


KUTULULU 


PlayStation C 
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Vypadají mazlivě, ve skutečnosti 
však jde o krvelačnou chásku. 
Doporučujeme přibližovat se 
pouze s uspávací puškou. 


Crashova nová image 
je jemná a současně 
rošťácká. V zelených 
očích se mu zrcadlí 
šílenství. 


Malý Dogen Boole nechtěně 
zapaluje drobná lesní zvířata 
pouhou myšlenkou. K neuvěření! 


Vždycky se celý oddá- <“ 

val dětem, nepříjemný = 
je, jedině když si pla- 

menně říhne. 


S nenechavým ocasem 

a nezbednými oušky je 
Amaterasu bohyní rozto- 
milosti. A to ani nemluvíme 
o ptáčcích a zajíčcích, které 
| takráda krmí. 


Tady jsou všichni 

v dobré náladě, bojov- 
ně naladění a pozitivně 
oddaní sportu. 
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Chlapci a děvčátka, chovejte | » > | a konče bk jh ocásky 
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- nejtěžší je do toho usměvavého 
obličeje zasadit ránu. 


HÁDEJTE, 
KDO 
DŘEHDEÉ 
PŘÍŠTĚ? 


LEVEL 159 PRÁVĚ V PRODEJI 


CALL OF DUTY 4 
KANE 8 LYNCH F 


DALA RECENZUME 11220 
DPP 2083 = PONY TA 


NADŠENÍ 


TUČNÁ VÁNOČNÍ 


PORCE RECENZÍ 


Každý rok v tomto svátečním čase mají 
herní recenzenti napilno - vydavatel- 
ské domy zběsile chrlí jednu hru za 
druhou v naději, že si o ně řeknete pod 
stromeček. | letos je změna ve vzdu- 
chu citelná, ale přeci jenom, viděno 
perspektivou majitele PS2, nejsou věci 
tak hektické, jak bývaly. 

Většina nejatraktivnějších novinek 
jsou v podstatě multiformátové porty. 
Některé velice zdařilé, jako třeba The 
Simpsons nebo Guitar Hero III, jiné 
lehce odfláknuté. Na seznamu však 
viditelně schází velké AAA tituly, které 
by byly speciálně s velkými ambicemi 
vyvinuty pro PS2. Od Sony či kohokoli 
jiného. Pravda je taková, že i když PS2 
jako formát má daleko k ukončení 
činnosti (ba naopak, Sony chystá no- 
vou úspornější verzi konzole na jaro), 
stává se z ní konzole určená hráčům 
středního proudu. To nejsou ti, co by 
počítali dny do vydání dalšího God Of 
War, spíš se pídí po notoricky zná- 
mých značkách jako Neeď For Speed 
a FIFA či hledají něco, čím zabavili 
svoje ratolesti. 

Pokud vlastníte PS2 už dlouhá léta, 
nastal patrně čas naskočit do next-ge- 
nového vlaku. Pokud jste si jí pořídili 
nedávno, užívejte novinky a nezapomí- 
nejte, že katalog PS2 her čítající stovky 
položek je plný špičkových her. 
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RECENZE 


DŮKLADNĚ 


JAK HODNOTÍME? 


IO VYNIKAJÍCÍ 
Pokud máte doma PS2, je tohle pro 
vás skoro povinnost. 


9 VÝBORNÁ 


Velmi kvalitní hra s vysokou trvanli- 


vostí. Perfektní řemeslo. 


8 VELMI DOBRÁ 


Kvalitní zástupce hry daného žánru. 


Připouštíme jen drobné chyby. 
7 DOBRÁ 


Pěkné provedení, dobré nápady, 


solidní hra. Doporučeno s výhrada- 


mi. 

6 SLUŠNÁ 
Nedostatky jsou již vážnější, ale 
příznivce daného žánru může 
uspokojit. 


VŽDYCKY UJSEMÍCH 
BÝT KOUOTOGA 
THRILLVIL 


NOVÉ 


PROZKOUŠENÉ HRY 


REM 
LE: OFFEkTHE, 
PÁNA SS 


S PRŮMĚRNÁ 
Ničím zvláště pozoruhodná, s váž- 
nějšími nedostatky. Jedině po slevě. 


4 PODPRŮMĚRNÁ 


Nudná, nenápaditá hra s vážnými 
nedostatky a omezenými přednostmi. 


EZ 
Velmi vážné nedostatky, postrádá 
jakékoli přednosti. Jedině zadarmo. 


© HROZNÁ 

Fatální hratelnostní a/nebo technické 
nedostatky, které znemožňují 
zábavu. 


| TRAGICKÁ 

Omyl, který by měl být zakopán 
v Nevadské poušti a navždy 
zapomenut. 


MEDAILE 


Ocenění „Hvězdná hra“ získávají 
nejlepší novinky na trhu, které 
doporučujeme každému čtenáři bez 
ohledu na jeho žánrové preference. 
Jde prostě o velmi dobrou kvalitu. 
Metál se znakem „Síň slávy“ pak 
náleží každé recenzované hře, která 
se zařazuje mezi 100 nejlepších titulů 
PS2 historie (viz strana 81). 
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The Simpsons Game 


Hra je plná postaviček 
a fórků z televizního seriálu. 


Jiné zprávy: nejnovější hra věnovaná Simpsonovým je skvělá 


Herní tradice Simpsonových 

není rozhodně nikterak silná. 

Poslední slušnou hrou inspi- 

rovanou tímhle nejžlutějším 
americkým seriálem je 7he Simpsons: Hit 
G' Run zroku 2003 a předtím úplně první 
arkáda z roku 1991. 

Ačkoli Hit G Run nabízela podstatné 
zlepšení oproti předchozím hrám, asi jen 
stěží bychom ji mohli označit za hru, jež je 
„věrná seriálu“ - Homer v ní totiž přejíždí 
nebohé chodce a sbírá za to penízky. 


Celý příběh za- 
číná tím, že si Bart 
koupí videohru 
plnou násilí. 


Asi největší problém je v tom, že jen má- 
lokterá hra dokáže zachytit onen specific- 
ký, trochu hřmotný humor, kterým jsou 
Simpsonovi charakterističtí. Snad by bylo 
možné ho zachytit v nějaké point-and-click 
adventuře, ale kdo je chce dneska hrát? 


A teď přichází tahle hra: konečně titul hod- 
ný své předlohy. Není to žádná revoluce 

v hratelnosti - a ani se o to nesnaží. Stejně 
tak se nesnaží napěchovat nějakým způso- 
bem předlohu do herní formy, ale chytře 
tyto dvě věci odděluje. 

Proto jde spíše o jakousi kombinaci hry 
a animace - toho druhého je tu celkem tak 
40 minut a ve vysoké kvalitě. Dokonce by- 
chom se odvážili tvrdit, že některé z anima- 
cí po kvalitativní stránce připomenou ne- 
dávno uvedený film. 

Hru navíc napsali tři autoři, kteří ne- 
jenže pravidelně přispívají jako scenáristé 
k tvorbě seriálu, ale jsou to i nadšení hráči, 
kteří své zkušenosti s hraním her dokáza- 

li právě v téhle hře výborně využít. Jediné, 
co bychom hře vytkli, je pár videosekvencí 


vyprodukovaných herním enginem. Pře- 
chod z 2D animací do 3D videosekvencí 
navíc trochu vrže (a 3D scény jsou i mno- 
hem míň zábavné). 

Co se týče děje, hra je o něco surrealis- 
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Ve hře sbíráte klišé (vybuchlý sud, 
smrt utonutím atd.). 


VIDĚLI JSME Klišé? Každá hra jich 
má několik. Jen málokterá si je jich ale 
vědoma. 


Takže tady skončil Mario. Ať žije ener- 
gie z obnovitelných zdrojů. 


Celá hra totiž stojí na myšlence, že Sim- 
sonovi vědí, že jsou ve hře. A nejen to. 
Stejně dobře vědí, že této hře předcháze- 
la řada hodně nepovedených titulů (jed- 
na překvapivá postavička se nám za to na 
konci hry dokonce omluví). 

Jasně, seriál je proslavený svou sebeiro- 
nií, ovšem v této hře se autorům povedlo 
její intenzitu ještě zvýšit. A stejně jako seriál 
i tahle hra funguje na několika úrovních. 

Jsou tu vtipy, které plně ocení jen lidé 
nad třicet, stejně jako tu najdete věci, kte- 
ré pochytí jen ti, kteří znají dějiny počítačo- 
vých her. 


Vítejte 
v Neverguestu. 
Víte, kterou hru 
paroduje? 


Mimozemšťané útočící na lidi? To je jeden 
z fórků inspirovaných dějinami videoher. 


Například příběh hry nás zavede do 
alternativní reality, ve které jsou Sonic 
Hedgehog a Mario uvězněni v obrovském 
šlapacím mlýně, který vyrábí energii pro 
provoz zlotřilé továrny EA. Později se tu 
zase objeví medailónek legendárního her- 
ního designéra Willa Wrighta (má za se- 
bou Sim City), který je zobrazen jako Ďábel 
v herním podsvětí. 


Bart je obdařen zvláštní schopností 
proměnit se v létajícího superhrdinu. 


The Simpsons Game 


Tyhle žraloky najdete v levelu, který se 
jmenuje poměrně nepříhodně Den delfínů. 


Prdící Homer je jedním z divných, leč 
výsostně legračních pohybů. 


UKRADENÁ 
SCÉNA 


Na hru, jež je inspirována filmem, je to 
trochu neobvyklé, nicméně The Simpsons 
Game je zcela totožná se svým sourozen- 
cem pro konzoli nové generace. 

To jistě udělá radost každému fandovi 
PS2 - zas se naší platformě dostalo toho, 
co právem zasluhuje. Ano, uznáváme, že 
grafika pro novější konzoli je uhlazenější 
a místy efektnější, ale i ta, kterou můžeme 
vychutnávat zde, je hezká a jasná. 


A co hra samotná? Inu, celé to začíná 

tím, že Bart najde manuál ke hře, načež si 
všichni členové rodiny začnou osvojovat 
zvláštní schopnosti. Z Barta se stává Bart- 
man, v kteréžto formě může létat, použí- 
vat zvláštní hák a prak. 

Homer se nafoukne do velké koule a za 
využití velice intimního zdroje pohybu srá- 
ží své nepřátele k zemi, anebo se přesouvá 
na krátké vzdálenosti. 

Lisa má k dispozici Buddha Power, díky 
čemuž může obrovskou rukou sundávat 
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The Simpsons Game 


Vždycky pracujete v páru - druhou postavičku buďto ovládá 
AI, nebo váš reálný kámoš na druhé polovině obrazovky. 


věci z oblohy a budovat z nich třeba mos- 
ty nebo likvidovat nepřátele. Rovněž může 
své nepřátele omráčit hraním na saxofon. 

Marge je nepříjemná rýpalka jako 
vždy, tedy ještě víc — ovládá malé skupinky 
Springfielďanů, kteří vykonávají její příka- 
zy. Na Margině levelu je na chvíli hratelná 
i Maggie, která prolézá potrubím a aktivuje 
zde nejrůznější vypínače. 

V každém levelu ovládáte dva členy ro- 
diny a díky kombinacím různých schop- 
ností je tato hra náležitě rozmanitá. 

V režimu pro jednoho hráče můžete 
mezi Simpsonovými přepínat podle libosti, 
tedy kdykoli, přičemž váš partner ovlá- 
daný Al dokáže během bitev jednat 
poměrně samostatně a v případě, 
že to potřebujete, můžete se o jeho 
pomoc opřít. 

Pokud by měl někdo z vašeho 
týmu náhodou problémy, přepne- 


Animace nabízejí plných 40 minut 
komiksového materiálu. 


n 


Katamari. Ty se ovšem ovládaly lépe. 


a 
"©" 
M uvědomíte, že k dohrání le- 
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Homer se dokáže proměnit v kouli, kterou ovládáte jako 


te se na svého partnera, dokud se opět ne- 
dostane do formy. Jen v případě, že byste 
přišli o oba parťáky najednou (a to se stává 
poměrně zřídka), budete muset celý level 
začínat od začátku. 

V režimu pro dva hráče máte k dis- 
pozici režim rozdělené obrazovky, a to 
vertikálně. Musíme říct, že to zprvu 
trochu štve, zejména pokud máte k dis- 

pozici jen malou televizi, ale jakmile si 


velu nemusíte podrobně 
sledovat svého parťáka, 
je to docela legrace. 


A teďty špatné zprávy. Přestože si 

hra utahuje z mnoha legend 
a posvátných krav herní 
historie, nelze říct, že by 
terče své kritiky nějak dob- 


Itchy 6 Scratchy jsou pěkně drsní. 
Ostatně čekali byste něco jiného? 


KOLIK LEGRACE 


Další narážka na jinou hru. Tahle nás 
fakt dostala. 


ře napodobovala - tedy zejména co se hra- 
telnosti týče. 

Třeba to, jak se Homer nafukuje do ve- 
liké koule, je zcela zjevně odkaz ke hrám 
řady Katamari, ovšem v ní se kutálející kou- 
le ovládaly mnohem, mnohem lépe. 

Podobně mechanika, jíž Marge ovládá 
své pochopy, je jako vystřižená z Pimkin 
nebo Overlord, nicméně za jejími dvěma 
příkazy ("znič“ a "buduj“) se příliš hloub- 
ky neskrývá. 

Na druhou stranu musíme přiznat, 
že po většinu času jsme tyhle věci neřeši- 

li. Ostatně tak, či onak, tahle hra si žádné 
přehnané nároky na originalitu nečiní. 

Autoři si libují v klišé, která používají, 
a to jim jde moc dobře; dokonce ta kli- 
šé v průběhu hry „sbíráte“ - od „špatné- 
ho úvodu“ přes „dvojskok“ až po „smrt 


The Simpsons Game má své silné i slabší stránky 


NIC MOC 


Neohrabaná kamera 


Několik prvních levelů 


Když Marge udělá brajel 


Vtipy 


GENIÁALNÍ 


The Simpsons Game 


u A Nlalole M 


Marge dokáže v ulicích Springfieldu 
ovládat davy lidí. 


MILLHOUSE, KRÁL VESMÍRU 
v propasti“ - a odměnou za nasbíraná Dalším problémem je to, že hra vám V levelu In The v případě sbírání klišé, však jen ve formě 
klišé se vám dostane vtípků v komikso- nenabídne dostatečnou motivaci k to- Shadow Of The nějakého „džouku“. 
vé podobě. mu, abyste se kní vrátili. Že si tuhlehru © Colossal Donut Přes všechny výhrady je však nutné zdůraz- 


bojujete proti ob- 


Jediným skutečným nedostatkem hry © půjdete zahrát ještě jednou, je asi stejně nit jedno: ve všech ostatních ohledech jde o ve- 


tak zůstává kamera, u níž vadí hlavně pravděpodobné, jako že se znovu pů- o n lice kvalitní produkt. Rozhodně by si jej neměl 
to, že se místy na předměty „lepí“. Au- jdete podívat na nějakou konkrétní epi- nechat ujít žádný fanoušek simpsonovského 
toři si tohoto nedostatku patrně byli vě- zodu seriálu. seriálu, přičemž si troufáme tvrdit, že hra po- 
domi a kritiku v tomhle směru očekáva- V každém levelu je rozmístěno něko- baví i ty, kteří nepatří mezi simpsonovské fa- 
li, takže se to pokusili sebeironií obrátit lik pick-up, za které se vám natiky. 

v žert, což je sice legrace, ale omluva dostane určitého bonusu P Doufejme tedy, že s tímto titulem vykročila 


to není. - většinou, stejně jako a simpsonovská tradice (co se her týče) do nové 
éry a že napříště nám tyto hry budou nabízet 
kvalitu, jež se bude moci rovnat televiznímu se- 
riálu. K tomu lze říct jen jediné: výborně. 


Zbaí 4 


S zuální stránc 


skvěk 
ejlepší Simpso- 
vská gamesa. 


Sims 2 Castaway 


Stejně jako v jiných hrách řady Sims i tady se 
můžete s ostatními buď popřátelit, nebo porvat. 


PlayStation.© + 
M7 
EN 


) 


Skoro jako Lost, akorát že bez ledních medvědů a předtuchy hrozivé katastrofy 


Sims 2 Castaway nás pře- 
kvapila a musíme zdůraz- 
nit, že velice příjemným 
způsobem. Tedy je třeba 
říct, že nás zaujal už samotný nápad 
- EA se rozhodla vysadit pět nešťast- 
ných Sims na souostroví ostrovů a na 
vás jako hráči téhle hry je, abyste jim 
pomohli přežít, ba co víc, abyste jim 
pomohli dostat se na nohy, sebrat sílu 
a uniknout z téhle pasti. Nicméně tepr- 
ve když jsme si mohli hru vyzkoušet 
v herní verzi, došlo nám, jak originální 
a ambiciózní nápad to je. 

Stručně řečeno, Castaway je doko- 
nalý triumf konzolového žánru. Vychá- 
zí z poměrně prosté a tradiční premisy, 
totiž hrdinové se ocitnou na pustém os- 
trově a musejí nějak přežít. Tento tra- 
diční fantasy scénář však autoři hry do- 
kázali uhníst do takové podoby, že si 
hru vychutnáte i prostřednictvím pros- 
tého konzolového rozhraní. 

Tím ovšem vůbec nechceme nazna- 
čit, že Castaway postrádá hloubku, 
anebo snad že jde o hru nudnou a ne- 


záživnou. Vůbec ne! EA se přidržela zá- 


kladních nástrojů a pokusila se z nich 
dostat maximum. Prostě je to podobná 
situace, v jaké se ocitnou trosečníci - i ti 
si musejí vystačit s tím málem, co mají. 


Všechno to začíná tak, jak jsme u Sims 
zvyklí. Prostě musíte budovat z niče- 
ho. Bohužel zde je třeba říct, že vytvá- 


ření kolektivu je docela pracné a ne úpl- 


ně zábavné - zejména pak v porovnání 
s jinými tituly této řady, například Urbz 
a Pets. 

Jakmile se ocitnete na nehostinném 
břehu prvního ostrova, uvědomíte si, 
kolik svobody a jakou hloubku vám ta- 
hle hra nabízí. Ovládáte jednoho Sima, 
přičemž celé je to o tom, že musíte najít 


Lov ryb kopím je 
vjistých situacích 
naprostou nezbyt- 
ností. 


Co tam tak 
stojíte?! Koukejte 
uhasit ten oheň, 
vy ňoumové! 


Když si vyřežete 
primitivní sekyru, 
budete moci 
lépe pracovat se 
dřevem. 


kámoše a přesvědčit je, aby se stali čle- 
ny vašeho klanu. 

Jak potom budete hrát dál, to je úpl- 
ně na vás. Samozřejmě celkovým, ane- 
bo lépe řečeno konečným cílem by 
mělo být to, abyste došli záchrany a ze 
souostroví se nějak dostali, nicméně 
krása téhle hry spočívá právě v tom, že 
vás k tomu jedinému cíli netlačí. 

Namísto toho vám nabízí seznam úko- 
lů, které si postupně dokončujete a ode- 
mykáte si jimi další schopnosti i úkoly. 


NEJHORŠÍ 
SCÉNÁŘ 


Jj 
5) 
| 


MILOSTNÝ TROJÚHELNÍK 
NA PUSTÉM OSTROVĚ 


ŠANCE NA 
ŠŤASTNÝ KONEC 
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Sims 2 Castaway 


Šaty podléhají rozmarům počasí, tak- 
že je musíte po nějakém čase vyměnit. 


PLAYER = 


MIKE STERRY 
DRUHÝ NÁZOR 


„Už drahně dlouho čekám 
na nějaký simulátor 
života na pustém ostrově. 
Sims 2 Castaway je 
přesně tím pravým. A je 
to úžasná zábava.“ 


7 Tel Ghost Story. 


zá BI Fanny Story 

(4 
Jedním ze způsobů, jimiž můžete 

navázat kontakt s ostatním, je to, že si 


sednete u táboráku a budete si vyprávět 
historky. 


chcete urychlit kroky své postavičky 
(a to budete muset dělat hodně často) 
a podržíte stisknuté tlačítko (B, hra za- 
čne poskakovat a koktat jako nervóz- 
ní prvňáček poprvé v životě přednáše- 
jící referát. 
Nicméně vzhledem k tomu, že Sims 
2 oplývá kouzlem a kreativitou, všimne- 
te si těchto menších drobností až po ho- 
dinách hry strávených na ostrově. 
Stejně tak je pravda, že poměrně 
dlouhé prodlevy při nahrávání stránek 
člověku poskytují docela dobrou příleži- 


Bohužel musíme říct, že tahle hra 
má i několik negativ. Kvůli obrovské- 


mu množství věcí v každé oblasti se hra 
hrozně pomalu nahrává - a to minimál- 
ně do té doby, než ostrov dostatečně 

prozkoumáte a můžete mezi jednotlivý- 


tost rozmyslet si, co udělá, co kde sebe- 
re, jak zvládne své povinnosti nebo úko- 
ly, které jsou jeho kmenu předepsány. 
Takže nakonec si rozhárané hratelnosti 


ani nevšimnete. 


Pokud chcete, můžete žít životem pous- Každý Sim se Musíme říct, že kdyby se takové 
tevníka na prvním ostrově, udělat si potřebuje prospat. technické nedostatky objevily u ja- 
chýši z rákosu a palmových listů, živitse — KAYŽjsou moc kékoli jiné hry, měli bychom úplně 

: zket unavení, nechce Keane U ke s 
rybami a kecat s opičáky. se jim makat. zkažený dojem. Tahle nás však pře- 


Všude kolem vás je spousta věcí, kte- 
ré můžete sbírat, jíst, různě použí- 
vat, takže můžete hrát celé hodiny, 
než se konečně rozhodnete zved- 
nout zadek z písku a jít hledat něja- 
ké kámoše. 

My osobně strávili hodiny mícháním 
podivných ingrediencí do jídla nebo 
cvičením opic. 


kvapila, protože i teď- několik týd- 
nů poté - stále toužíme po tom slad- 
kém ostrově. 


mi oblastmi přeskakovat prostřednic- 
tvím mapy. To ovšem dokáže člověka 
trochu naštvat. 
Za druhé, tahle hra není úplně ply- 
nulá. Otevřete si menu a hned vás to 
zarazí, protože musíte hodnou chvíli 
čekat, než vám hra naběhne. Když 


Mohli bychom popsat celé strán- 
ky o nejrůznějších vychytaných de- 
tailech a zábavných maličkostech, 
ale nebudeme vám kazit radost z ob- 
jevování. Jen si to hezky užijte. 

Jen vám musíme říct, že kromě kani- 
balismu nás opravdu nenapadlo nic, co 
bychom jako trosečníci v téhle hře chtěli 
dělat a nemohli. 


MotoGP 07 


Hra je skutečně skvostně realistická: a to včet- © 
ně motorek, které vidíte na startovním roštu. 


Er :206- 


n dla nád E unie s. 
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PlayStation,c 


MOTOGP 


Konečně skvělá jízda, kterou nám tahle hra slibovala 


Jako sport je MotoGP stále 
populárnější. Výsledky kva- 
lifikace i postavení na star- 
tu se dozvídáme z hlavních 
zpravodajských relací hned za zpráva- 
mi o fotbale a hokeji, což je o důvod víc 
proto, aby se stejnojmenná hra, kte- 
rá na PS2 existuje už dlouho, konečně 
dostala do formy a nabídla nám zába- 
vu, jakou si takto populární sport nepo- 
chybně zaslouží. 

A tady to je. Zatímco dříve MotoGP 
mohla jen závistivě pokukovat po SBK- 
07 (jiné motorkářské hře z dílny stejné- 
ho výrobce, totiž Milestone), dnes bez 
uzardění říci, že se jí vyrovnala. Hru 


jsme hráli a můžeme říct, že mezi geni- 
ální SBK-07 a MotoGP 07 je skutečně 
jen málo rozdílů. 

Dokonalé ovládání a naprosto úžas- 
né zachycení rychlosti jsou v obou 
hrách prakticky stejné - na hony vzdále- 
né poslednímu titulu tohoto jména, totiž 


RUDY SU V3A 
„Awa 


MotoGP4, jehož hlavní charakteristikou 
byly maximálně těkavé pohyby. 

Perfektní náklon ramen, motorka 
položená do zatáčky, koleno přiložené 
k asfaltu - to všechno je zde z SBK-07, 
stejně jako reakce jezdců na nerovnosti, 
souboje a vítězství. 

Když si však odmyslíme tyto podob- 
nosti, MotoGP působí komplexnějším 


(IB - 


VERTAKÉ 


Pohled přes řidítka vás dostane do 
samého srdce dění. 


dojmem - především má skvostný de- 
sign a naprosto úchvatné efekty. Na- 
vzdory téměř dokonale realistické grafi- 
ce, jakou by člověk čekal od simulátoru, 
se však tato hra vyznačuje přístupností, 
jež by jí konečně měla přinést tak dlou- 
ho očekávaný úspěch. 

l když závody MotoGP každý víkend 
obléhají stále větší a větší davy fanouš- 


Když zaprší, obloha ztmavne, trať je 


16 K.Roberts Jr, 
kara TISSOT 


ků, v herní podobě se to dosud jaksi ne- 
projevilo a MotoGP žalostně zaostávala 
za jinými motoristickými sporty. 


Jako velice moudré se ukázalo rozhod- 
nutí výrobce Milestone zpřístupnit hru 
masám a nabídnout tři nastavení obtíž- 
nosti. Arkádové nastavení (v podstatě 
nastavení pro začátečníky) vám dá na 
motorku přídavná kolečka a na tělo br- 
nění, takže vám nehrozí, že byste mohli 
z motorky spadnou do štěrku a obávat 
se amputace jedné z končetin. 

Dalším režimem je Advanced, který se 
vyznačuje realističtějším chováním moto- 
cyklu (občas vám ujede zadní kolo a i ko- 
lize jsou častější). Posledním režimem je 
Simulation, což je ovšem plnohodnotný 
simulátor a ten bychom doporučili pou- 
ze těm hráčům, kterým nevadí, že bariéru 
zbarví svou vlastní krví. 


NEJHORŠÍ 
SCÉNÁ 


KOLA 
ŠAN 


MEM © SO/I 


Vedle volby ze třech režimů máte 
rovněž možnost upravit Al svých pro- 
tivníků, což samozřejmě zvyšuje přitaž- 
livost této hry jak pro nováčky, tak pro 
protřelé rutinéry. 


Adrenalinové závody motorek jsou 
ovšem naprosto úžasným nástrojem 
pro zdokonalování. Celkem vás zde 


Skvěle se daří 
vystihnout těsné 
soupeření mezi 
jezdci. 


Kariérní závody 
jsou náročné, ra- 
ději tartě předem 
trénujte. 


MotoGP 07 


KRÁSNÉ 
NOVÉ 9 
STROJE ; ©“ 


Yamaha 
YZR-M1 


PRO Jezdí na ní jedna z největších hvězd 
MotoGP všech dob Valentino Rossi. 
Takže to nemůže být špatná mašina. 


PROTI Pomalejší motorky lépe brzdí. 
Děla, jako je tohle, mají prostě problém. 
NEJLEPŠÍ NA Rychlé rovinky 


INDEX SPOKOJENOSTI 


o 


čeká na stovku různých testů a zkoušek, 
od zrychlování přes brzdění až po sla- 
lom a sprinty. Tyto testy fungují jako do- 
konalý trénink, během kterého si osvo- 
jíte všechny schopnosti, bez nichž se 
bejdete. 

Musíme říci, že obzvláště se nám za- 
mlouvala jakási nahodilost v obtížnos- 
tech jednotlivých levelů. Hráč je neu- 
stále nucen se s něčím vypořádávat, 
nemůže spát na vavřínech. 

Při tréninkových úkolech dozajista po- 
může, že jste na trati sami, nicméně 
když takovou zkoušku absolvujete po 
desáté, jste docela rádi, že si můžete za- 
jet pořádný závod s dvaceti dalšími zá- 
vodníky - a samozřejmě s vyhlídkou na 
nějaký ten karambol. 

Právě tato hloubka dělá z MotoGP 
hru, jež dokáže dostát svému reálnému 
předobrazu. Je dostatečně realistická, 
má osobitý styl, je naprosto úchvatná 
po vizuální stránce - sečteno a podtrže- 
no, jsme přesvědčeni, že v letošní sezó- 
ně MotoGP rozhodně skončí na stup- 
ních vítězů. 


pná, zábav- 
avá. Výrazně 
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Spider Man: Friend Or Foe 


Nepřátelé se rekrutují z pantheonu spi- 
dermanovských zloduchů. Když je porazíte, 


stanou se vašimi přáteli. 


PlayStation. 


SPIDER-MAN: 


Spider-Man se vrací, aby si napravil reputaci po posledním vystoupení na PS2. 


Pokud taky máte dojem, že 

je nejvyšší čas, aby nám fir- 

ma Activision vynahradi- 

la tu hrůzu, které jsme byli 
vystaveni, když jsme do rukou dostali 
titul Spider-Man 3, pak vaše pocity plně 
sdílíme. Nicméně pokud jste doufali, že 
se konečně dočkáte nějaké verze Spí- 
der-Mana, která bude věrná filmové, 
anebo ještě lépe původní komiksové 
předloze a záhy se nezvrtne v nudnou 
odrhovačku, pak asi uděláte lépe, když 
se poohlédnete jinde. Friend Or Foe 
začíná nevinnou procházkou po 
New Yorku, která se však záhy 


zvrtne v drama, když před sebou milý 
Spider-Man spatří skupinku svých nej- 
větších nepřátel. 

Ještě dřív, než náš hrdina začne sy- 
pat z rukávu své neopakovatelné chva- 
ty, objeví se na scéně skupinka týp- 
ků, kteří si říkají Phnantoms a kteří jako 
by z oka vypadli Venomovi (jsou jen 
menší), a ti ty Spider-Manovy nepřá- 
tele unesou. A tak před Spider-Manem 
rázem stojí poměrně neobvyklý 
úkol, totiž vydat se do světa 
a hledat své někdejší 
nepřátele. 


Nepřítel na chvil- 
ku; když ho zmlátíte, 
je z něj kámoš. 


KOLIKRÁT 
JSEM 
UMŘEL? 


V téhle 


hře umřít 


Jakmile se vám podaří porazit nějakého pa- 
doucha, přidá se k vám. Postupem času 
narazíte na další spojence, ž nichž nejvý- 
znamnější jsou Black Cat, Blade a Iron 

Fist (obzvláštně vzácný). Bohužel s těmi- 
to dvanácti přáteli a nepřáteli je spojen je- 
den problém: v podstatě totiž všichni hra- 
jí stejně. 

Jediným skutečným rozdílem mezi hra- 
telnými postavami je to, že někteří z nich 
dokáží své nepřátele napadnout z větší 
vzdálenosti, zatímco další jsou schopni se 
postupem času regenerovat a znovu na- 
bírat sílu. Jinak je výběr spojenců čistě kos- 
metickou záležitostí. 


KRABIČKA 
PRŘEZITI 

Čtyři hlavní věci, které potřebuje- 
te, abyste se prokousali hrou: 


by JO 


Horn Rush 


KAMOS 
Nejvíc si hru vy- 
chutnáte v režimu 
pro více hráčů. 


LEÉKÁRNIČK A 

Z mlácení do stej- 

ných kláves budete 
mít puchýře. 


Back 


V režimu pro 
více hráčů si 
můžete vybírat 
protivníky z velmi 
široké škály. 


ZÁ 
KOMIKS 


Abyste znali 
předlohu. 


TOLERANCE 
Hra se strašně 
opakuje. 


Hra ale též trpí několika pozoruhodný- 
mi nepřesnostmi. Například Green Goblin 
nikdy nevyužije své rogalo a Venom je zob- 
razen jako směšné monstrum, jehož jedi- 
ným snem je „sežrat“ našeho hrdinu. 

Docela naštve i to, že při tak potenciál- 
ně širokém rejstříku superhrdinů začínáte 
na začátku hry s Prowlerem, který je nud- 
ný a průměrný. 


Samotné souboje jsou dynamické a barvi- 
té, jenže vzhledem k tomu, že existují jen 


S 


Spider Man: Friend Or Foe 


Character Select 
ll 


a (2 (= 


F PE 


čtyři základní typy nepřátel, hra se brzy 

zvrtne v rutinu, kdy si volíte oblíbený útok, 

tím zaútočíte na nepřátele a seberete up- 
grady. 

Pokud bychom tedy měli hru k něčemu 
přirovnat, asi se nejvíc podobá titulu Spi- 
der-Man: Maximum Carnage na SNES, 
což byla stará dobrá poctivá bojovka, na- 
víc postavená na poměrně podařeném 
příběhu. 

Hra je též až směšně jednoduchá, a to 
i tehdy, když vezmeme v úvahu, že je ur- 
čena hlavně pro mladší publikum. Hned 
první věc: v téhle 
hře nemůžete ze- 

mřít. Dokonce 

ikdyž ztra- 

i títe veškerou životní energii, jen 
přijdete o deset upgradů a míříte 
znovu do boje. 

Toto zklamání si trochu vyna- 
hradíte v režimu pro dva hráče, který 
- jak se ukazuje - je tím pravým re- 
žimem, v němž by se hra měla hrát. 
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Pusťte z hlavy konec Spider- 
New Goblin je bouchač. 


Na větší nepřátele můžete elegantně 
poštvat své spojence. 


člověk si přitom rázem vybaví skvělé zážit- 
ky z drsných, skutečně nelítostných sou- 
bojů, které charakterizovaly první bojov- 
ky. V tomto režimu také můžete odemykat 
nové arény. 

Souboje bohužel nevyžadují nějakou 
extra strategii nebo skvělé schopnosti — 
ostatně už proto, že svého protivníka vy- 
hodíte z ringu poměrně laciným chvatem, 
kdykoli se vám namane. 

Jasně, musíme přiznat, že jediná mož- 
nost, kdy bychom tuhle hru mohli nenávi- 
dět víc než Spider-Man 3, by nastala v pří- 
padě, že by nám způsobila požár v bytě. 
Nicméně i tak je škoda, že se našemu ob- 
líbenému pavoučímu mužíkovi odvedle 
nedostalo takového zacházení, jaké by za- 
sluhoval. 


vat. 
budou zklan 
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Thrillville: Off The Rails 


Běháte po zábavních parcích, vymýšlíte si vlastní horské 
dráhy a snažíte se návštěvníky parku maximálně pobavit. 
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BANDITO 
CHINCHILLA 
2D bojovka 
s činčilami 


» 


p 
VENDOR 
TENDER 


„Náhodou“ 
připomíná Bubble 
Bobble. 


hh 


Frorý TT 
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Barvy jednotlivých atrakcí můžete 
měnit podle libosti. 


Atrakce a stánky lze rovněž různě 
upravovat. 


HRILLVILLE 


Adrenalin a nervy: den v Životě majitele zábavního parku. 


Tyhle manažerské nebo 

podnikatelské simuláto- 

ry bývaly velká věc. A bylo 

jich hodně. Jenže pak na- 
stala éra globální dominance Sims a ti- 
tuly jako Theme Hospital nebo Roller- 
coaster Tycoon se záhy propadly do 
zapomnění. Tahle situace trvala do loň- 
ského roku, kdy se na scéně objevila 
Thrillville. 

První hra se nám sice líbila, ovšem 
bůhvíjak slavně si nevedla. Jenže stará 
dobrá moudrost praví, že kdo se nezlo- 
mí, ten nakonec slaví úspěch. A tak je 
tu profesor Mortimer znovu a společně 
s ním další nabídka zábavních parků. 

Samozřejmě na vás čeká i konkuren- 
ce v podobě Globo-]oy, což je konku- 
renční firma, kterou musíte zničit dřív, 
než se jí podaří zničit vás. 

Začínáte v zábavním parku, v ně- 
mž hrají hlavní roli kaskadérské kousky. 
Na základě zde dosažených úspěchů 
pak odemykáte další parky, jako jsou 
Thrillville Explorer, Otherwords, Holi- 
day a Giant. 


Každý z těchto parků se vyznačuje 
již poměrně základní strukturou, jejíž 
součástí jsou i některé atrakce, na nichž 
později musíte stavět. 

To vás ovšem může trochu rozho- 
dit, protože chvíli trvá, než si zvyknete 
na to, kde to všechno je a které atrakce 
můžete používat. 

Každý park má pět misí: Build (Vý- 
stavba), Games (Hry), Management 
(Řízení) a Upkeep (Rozvoj). Dokončení 
každé z těchto misí vám vynese peníze, 
body a spousty šťastných návštěvníků. 

V každém parku se bohužel musíte 
vypořádat se sabotáží ze strany Globo- 
-Joy, jinak opravujete rozbité atrakce, 
stavíte nové, ještě zábavnější, poráží- 
te roboty v minihrách a sbíráte hypno- 
disky nebo jiné zlé, negativní artefak- 
ty. Je to prostě zábava, i když se trochu 
opakuje. 


V této hře můžete vstupovat do interakce 
prakticky s kýmkoli. Lidí se můžete ptát na 
jejich názory, anebo s nimi jen tak klábo- 


sit, případně flirtovat, anebo je vyzvat na 
minihru. 

Takhle na papíře to zní skvěle, leč bo- 
hužel vám neujde, že lidé, s nimiž se zde 
stýkáte, jsou naprosto nevypočitatelní. Vy- 
berete si téma, o němž předpokládáte, že 
by se vašemu protějšku v rozhovoru moh- 
lo zamlouvat, a záhy zjistíte, že to je téma, 
o kterém se on vůbec nechce bavit. A vy 
tím pádem přicházíte o cenné body. Vlast- 
ně je nejlepším řešením zavřít oči a mlá- 
tit do ©, dokud se všemi nebudete nejlep- 
ší kámoši. 

Stejně jako v první verzi hry si i zde na- 
vrhujete své vlastní horské dráhy - nebo- 

li „WHOA coasters“, jak jim říká strýček 
Morty. A to nejsou žádné obyčejné horské 
dráhy... Jsou to přesně ty dráhy, o kterých 
člověk celý život sní, ovšem nikdy se na 
nich nesveze kvůli těm přiblblým fyzikál- 
ním zákonům. 

Nám se asi nejvíce líbila atrakce jmé- 
nem Pendulizer, což je takové obří rame- 
no, které popadne auto a přehodí ho přes 
velkou propast, načež vás pustí na druhé 
straně. 


Když s návštěvníky občas prohodíte 
nějaké to slovo, můžete si udělat i dobré 
kamarády. 


Vytvořit takovou horskou dráhu je notně 
komplikovaný proces, a tak je jen dobře, 


že výrobce tuto hru obohatil o funkci Track Sáhnout může- 
Assist (funkce, která vám pomáhá při navr- — teipo vedlejších 
atrakcích. 


hování tratí) — to je ovšem velice užitečná 
funkce, neboť rozhraní pro projektování je 
poněkud chaotické. 

Můžete volit ze sedmi různých předna- 
stavených horských drah, ty různě upravo- 
vat a dávat jim svá vlastní jména. Bohužel — 
a to naštve hodně - hra nenabízí možnost, 
abyste se sami rozhodli, kam danou hor- 
skou dráhu umístíte. Můžete pouze volit 
mezi body A a B. A to nám vskutku nepři- 
jde jako příliš kreativní přístup. 

Vedle toho, že si můžete navrhovat své 
vlastní horské dráhy, vás asi nejvíc poba- 
ví vysoký počet miniher, které si zde mů- 
žete vyzkoušet. Každý stánek, který do 


Své výtvory si můžete sami vyzkou- 
šet, než je nabídnete veřejnosti. 


parku umístíte, ať už jde o prodejce pizzy, 
nebo nějakou vedlejší atrakci, nabízí vlast- 
ní minihru. 

Některé z nich jsou poměrně nudné 
(například minihra, ve které musíte vyško- 
lit své mechaniky, je asi stejně obtížná jako 
složit dohromady pár věcí, které máte při 
ruce). Na druhé straně i zde se najdou za- 
jímavé věci. 

A vlastně - navzdory menším nedostat- 
kům - o tomhle celá tato hra je: totiž po- 
řádně se vyblbnout. Je to přesně ten typ 


Tankové šílenství! Tahle destruktivní 
hra vás dokonale odreaguje! 


Thrillville: Off The Rails 


POSTAVIT SI 
HORSKOU DRÁHU 


u i 
POKECAT SI S ROBOTY 


UKLÍZET ZVRATKY 


hry, k níž si můžete odskočit pro rozptýle- 
ní, ovšem zároveň je dostatečně hluboká 
na to, abyste u ní strávili třeba celý večer. 

A pokud by vám ani tohle nestačilo, 
můžete se kochat pohledem na návštěvní- 
ky svého parku, kteří po vydatném neděl- 
ním obědě nastoupili na horskou dráhu 
jménem Vominator - akorát pak musíte vy- 
řešit, kdo to po nich bude uklízet. 


ini 
nou okamžité 
rozptýlení. 


CZ 067 


NHL 2K8 


Bitky v hokeji sice nejsou povolené, 
ale rozhodčí je občas tolerují. 
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Nové zjištění: kapičky krve odskakují od ledu 


Natáhnout někomu ránu 

pěstí, to člověka vždycky po- 

těší. Na NHL 2K8 je ovšem 

skvělé, že pokud jako my 
máte na hokeji nejraději zvuk zubů cinka- 
jících na ledu, pak se tu můžete vyřádit. Ji- 
nými slovy pokud se rádi rvete, tady máte 
možnost. 

Ať už jste milovník hokeje posedlý věr- 
ným zobrazením skutečnosti, anebo nao- 
pak pařan odchovaný arkádami, výhodou 
téhle hry je to, že vám umožňuje hrát ho- 
kej tak, jak to máte rádi. 

Letošní verze zrovna nehýří nějaký- 

mi novinkami, a tak říci, v čem se liší tahle 
nová hra od NHL 2K7 je jako ochutnávat 
se zavázanýma očima různé lahve bale- 
né vody. 


KLÍČOVÝ 
OKAMZIK 


U ZUBAŘE 

Zubařských simulátorů na PS2 moc 
není, a tak pokud náhodou po něja- 
kém toužíte, doporučujeme vám právě 
tuhle hru jako náhražku a konkrétně 
režim Create-A-Player, v němž si 
dokonce určujete, které zuby bude mít 
váš hráč vyražené. Nekecáme. 


Po grafické stránce jsou totiž obě tyto 
hry zcela stejné, což znamená docela ošk- 
livé. Na druhou stranu je třeba zdůraznit, 
že animace je skvělá a že takové naraže- 
ní protivníka na hrazení dokáže uspokojit 
i rozbujelé sadistické choutky. 


Novinkou pro letošní rok jsou „superstar 
moves“, což jsou takové kombinace, které 
často končí vstřelením gólu a které může- 
te provádět v těch případech, že máte do- 
statečně vysoké umístění. 

Problém je jen v tom, že abyste se do 
komba dostali, musíte podržet levou páč- 
ku, což není zrovna nejšikovnější vzhle- 
dem k tomu, že právě levou páčkou ovlá- 
dáte bruslení. 

A pak nám ještě vadil jeden odporný 
marketingový tah - pokud chcete použít 
nové dresy pro sezónu 2007/2008, mu- 
síte se přihlásit na webovou stránku 2K 
Sports a tady si heslo stáhnout (mimo- 
chodem zní S6j83RMKk01). 


z 


Hra možná není 
bůhvíjak krásná, 
ale docela to ujde. 


TT Ko pT RÝ IRTIOT] 


Dokončení reži- 
mu Franchise vám 
zabere několik 
týdnů. 


JE NEW MAIL 


A5e Deadline“ February 25 


Z hráčského pohledu je tento titul 
rozhodně příjemnější než NHL 08, nic- 
méně absence významných vylepšení 
oproti předchozí verzi (pravda, tento 
nedostatek je slušně kompenzován ce- 
nou) vás možná od koupě hry odra- 
dí- tedy pokud vás nepřitahuje násilí, 
protože toho je tady požehnaně. 


GO THAT FAP 
RRET MCHAELS RANO, 2006 
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GUITAR HERO III 


Rocková noc nikdy nekončí 


Třetí album kapely bývá to, 
kde se láme chleba. Sláva jí 
leze do hlavy a může ztratit 
soudnost. Nebo jim do toho 
začnou kecat kravaťáci z gramofirmy. 
Nebo se zblázní a vsadí na „experimen- 
tální sound“. Taky mohou dojít nápady. 
Jen ti nejlepší dokáží překonat všechny 
obtíže úspěchu a stát se opravdovou 
hvězdou. Guitar Hero to dokázalo. 

Podmínky byly přitom dosti těžké. 
Na poslední chvíli byl vyměněn produ- 
cent - původní Harmonix se vrhli na 
Rock Band a výroby se ujali Neversoft 
(autoři série Tony Hawk). Autoři 
moudře zůstali věrni základním princi- 
pům dvojice předchozích hitů. A pokud 
obsah obohatili, pak jedině k lepšímu. 

Nejlepším přídavkem je soubojový 
režim dvou hráčů. Dva kytaristé střídavě 
hrají pasáže téže skladby. Místo „star 
power“ získávají všelijaké škodolibé 
power-upy, které mohou jako klacky há- 
zet pod nohy soupeře. Vyřadí z provozu 
nějaké jeho tlačítko, způsobí matoucí 
blikání ikonek a podobně. 

Vedle toho máte plnohodnotnou 
kooperativní kariéru. Jeden volí kytaru, 
druhý hraje basu, přičemž každý může 
nastavit jinou obtížnost. Výsledkem je 
hodně zábavná jízda napříč osmi fázemi 
plnými špičkových skladeb. 

Iv jednom je GH /II mimořádně silnou 
a výživnou rytmickou akcí. Vše samozřej- 
mě stojí a padá s výběrem a množstvím 
písní. V tomto ohledu je trojka nepochyb- 
ně nejštědřejší ze všech dosud vydaných 
her. Navíc tu máme bossovské duely 
(obdoba výše uvedených kytarových 
soubojů, zde proti AI), které se opravu 
vydařily a zpestřují hru. Postupně stanete 


V seznamu 
novinek ne- 
chybí ani řada 
nových lokací. 


Guitar Hero |I| 


proti Tomu Morellovi, Slashovi a Devil 
Louvi (Reed). Jediné, co bychom snad 
singleplayeru vytkli, je místy přehnaná 
obtížnost. Režim Easy je jednoduchý, ale 
Medium představuje neadekvátně velký 
nárůst obtížnosti. Některé skladby jsou 
na střední obtížnost vysloveně brutální, 
například Blood Rain od Slayer. 

Celkově vzato ale bez diskuse platí, 
že GH III nabízí za požadovanou část- 
ku fantasticky hodnotnou a zábavnou 
rytmickou akci a jednu z nejlepších 
PS2 her roku 2007. 


E! | = 
| 
Jj 
Chip je nejprodávanější profesionální 


tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


W W 


počítač 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou 2 DVD a s plnou verzí hry. 


Nový multiformátový 
ob pro všechny 


VC LILDO 
speciál L=L all 

Chip speciál Plné verze 2007 

V edici Chip speciál vychází výběr nejatraktivnějších 
plných verzí programů roku 2007 na CD, 


G =l 
Li 


speciál 


Nový speciál pro uživatele Windows XP. 


SPECIÁL 


Plné verze 2007 


16 programů, bez kterých se neobejdete 


NAKUPUJENÉ 12 
PŘES NTERNE 2:75 


Nohráváme a přehráváme — Přehled různých 
Video a filmy z DVD > 14 formát CD 3 DVD rus 


PŘEDSTAVUJEME 


WWW.VOGELBURDA.CZ 


PS3 V OPSe 


Všechno zajímavé, co se děje v říši next-genu 


GANGSTERUV 
SLAVNÝ 
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roj Volition vycHáz 


Saints Row 2 se odehrává 
pár let po prvním, xboxo- 
vém dílu. Na začátku je 
vaše postava ve věznici, 


a když se dostane ven, zjistí, že někdejší 


město zločinu úspěšně prosperuje 
a proměnilo se v ráj konzumu. 

Tento příběhový aspekt dovoluje 
tvůrcům z Volitionu radikálně změnit 
vzhled hry, aniž by bylo třeba ji stěho- 


KEE OCEAN 
W S 


Prem 


= 


+ Město bylo předěláno, špatný vkus 
v oblečení zůstal beze změny. 


cích. Nahradí 


2008 www 


saintsrow.com 


vat na jiné místo. Některé lokace, jako 
Marina nebo střed Saints Row, byly 
kompletně předělány. 

Změna má i kvantitativní povahu. 
Staronová lokace je zhruba o 50% 
rozlehlejší než originál. Jmenujme 
například soustavu ostrovů nedaleko 
pobřeží. Na jednom se nachází výše 
zmíněná věznice, inspirovaná nepo- 
chybně Alcatrazem. 


Výbavička 
Zdá se, že velká péče bude věnována 
úpravám. Editor hlavní postavy je mno- 
honásobně detailnější, nabídka zbraní 
neporovnatelně širší. V demoverzi 
jsme mohli vyzkoušet dálkově ovládané 
bomby, které Ize snadno „přilepit“ na 
jakýkoli objekt (včetně NPC postav). 
Policajti byli div živí... 

Jakmile dorazí strážci zákona, může- 
te proti nim nasadit oslepující granáty 
a pak do jejich zmatených řad naládovat 
pár výstřelů z pancéřové pěsti. 


+ V kooperativním 
režimu se můžete 
po městě pohybo- 
vat nezávisle na ka- 
marádovi. 
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NÁVRAT 


| Saints Row 2? 


Největší potenciál Saints Row 2 
však patrně tkví v multiplayeru. Nabízí 
se kooperativní režim pro dva hráče, 
který umožňuje absolvovat to celé přes 
síť i lokálně. Zajímavé je, že každý se 
můžete po městě pohybovat nezávisle. 

Kromě toho lze rozpoutat menší 
válku v 16 lidech v deathmatchi. 


FÁZE VÝVOJE 


PS3 PREVIEW 


Uncharted: Drake's Fortune | Air Combat 


JAK V DZUNGLI 


měs 


cha Drake's Fortune 


AVATEL Sony vývo 


Nejlepší věcí na Uncharted 

je nemačkat (a. Stejně jako 

v ostatních third-person 

střílečkách se tímto způ- 
sobem přepnete do režimu přesného 
míření. Z Draka se však stane zbabělec 
schovaný za šutrem. 

Místo toho doporučujeme bušit do 
(E, tenhle „všední“ hrdina totiž dokáže 
být pověstným Rambem. A vypadá 
přitom moc dobře. 

Jde jen o to dostat rytmus střílečky 


do krve. Skákejte z krytu do krytu a peč- 


livě volte ze tří zbraní. Zvláště dobře se 
uplatňují granáty. 3 mrtvoly v jednom. 


Nabroušené pěsťovky 
Plynulý přechod od střílečky k bojov- 
ce je další předností Uncharted. Jen 


Naughty Dog vycHá 


zí prosinec www 


+ Nathan Drake: 
skoro jako Lara - 


sice bez ňader, 
ale schopnější 
bojovník. 


+ Přechod mezi 


střelbou a rvač- 
kou je zcela ply- 
nulý. 


us.playstation.com/uncharted 


povrchní divák by mohl usoudit, že jde 
o klon Tomb Raidera. Každou ploši- 
novou část rychle vystřídá plnokrevná 
akce, o které se e Laře ani nesní. 

tvorbu Naughty Dogu, vynikající sérii 
Jak. A to celé je podáno v grafickém 
stylu, jehož krásu nelze slovy popsat. 
Oněmíte úžasem. 


FÁZE VÝ OJE 
UNCHARTED: DF TUNE 
KONCEPT 


TOM V OBLACÍCH 


lanc TI 


EL Ubisoft výv 


Když se řekne Clancy, 
představíte si nejspíš 
elitního agenta, třeba 
Fishera, plížícího se stíny se 
zapnutým noktovizorem. Další jasnou 
asociací je tým vojáků nasazených proti 
teroristům ohrožujícím demokracii. 
Jako v Rainbow Six... 

Co si ovšem určitě nevybavíte, je 
letecký simulátor, kde v kokpitu stí- 
hačky Dassault Rafale děláte vývrtky. 
Všechno se ale změní koncem příští- 
ho roku, kdy na PS3 vyjde první Air 
Combat clancyovka. 

Bezpochyby obsáhne rysy, které 
budou fanouškům Ghost Reconu 
sympatické - technicky zpracované 
ikony a radary jako by z oka vypadly 
Advanced Warfighterům. Plus je tu silný 
týmový aspekt. Jako velitel určujete akce 
ostatních letadel v letce. Hodně podob- 
né budou taky brífingy ve formě videa. 


oj Ubisoft Romania 


; Air Combat hodně 


FYCHÁZIÍ 2008 www 


+ Grafický inter- 


face Air Combatu 


je podobný dří- 
vějším clancyov- 
kám. 


tomclancygames.ubi.com 


Vzduch a voda 

Podle všeho to vypadá, že půjde 

o plnohodnotný letecký doplněk ke 
Ghost Reconu. Tvrdíme to, i když zatím 
nemáme sebemenší informaci o příbě- 
hu. Stopu jsme nenašli ani v autorových 
knihách. Žádná se leteckými boji do 
hloubky nezabývá. 


PS3 TOP 5 
EURO ŽEBŘÍČEK 


Co se v posledním měsíci 
nejlépe prodávalo na PS3. 


Vydavatel Konam 
Hodnocení 8/10 


Oo 


Vydavatel EA 
Hodnocení 9/10 


O3 


1 Vydavatel Sony 
Hodnocení 9/10 


04 


Vydavatel Sony 
Hodnocení 9/10 


OB 


Vydavatel Sony 
Hodnocení 9/10 


+ Distribuujete příkazy podřízeným po- 
dobně jako v týmové akci Ghost Recon. 


Ubisoft pouze naznačil, že by mís- 
tem děje mohla být letecká základna 
Kadena na japonské Okinawě. Je to 
domov 18. skvadry, největší v rámci 
USAF. Její moto zní: „I kdybych letěl 
údolím smrti, nebál bych se ničeho 
zlého, protože mám 80 tisíc stop a stále 
stoupám.“ 


FÁZE VÝVOJE 


AIR COMBAT 


KONCEPT VYDÁNÍ 


PS3 RECENZE 


Ratchet £ Clank: Tools Of Destruction 


Vychází v prodeji Vydavatel Sony Vývoj Insomniac Cena 1799 Kč Počet hráčů 1 
Web insomniacgames.com Alternativa Marvel Ultimate Alliance 


| (e j ] Tools Of Destruction, změní a vylepší funkci zbraně. hollywoodských filmů a konče rozleh- 
M již šestá hra v rámci této Současně celkově vylepšujete účinek lými úrovněmi. Nepochybně jde o dílo 
= vynikající série (počítaje zbraně jejím častým použitím na čiré lásky. 
i 7 vto4PS2hry a jednu pětistupňové škále. Ae P 
na PSP), má jednu velkou přednost Všechno ve hře funguje bezvadně Milionová hra 
- nejrůznorodější zbraně. Když se a slouží k tomu, aby nikdy neupadla Šli bychom dokonce tak daleko, že 
kouknete na náš tematický článek do stereotypu. Střílečkové pasáže bychom Ratcheta prohlásili za první 
v tomto čísle, uznáte, že to samo zní střídají mimořádně vynalézavé opravdu povinnou PS3 exkluzivní hru. 
hodně slibně. plošinovky, kde přijde ke slovu celá Heavenly Sword byl jistě pozoruhodný, 
Všechny působí tak lákavě, že řada pomůcek, od kotvičky po pušku ale Ratchet je o třídu výš. Velká jakostní 
prostě nemůžete odolat a sbíráte na výrobu želatinových trampolín. hra se vším všudy. 
šrouby tak dlouho, dokud si všechny Objevuje se tu také velkolepá a strhu- 
nekoupíte a neupgradujete na ma- jící jízda po kolejích (poprvé k vidění 
ximum. Úspěšné zvládnutí systému v Size Matters na PSP). + Krásná grafika 
zbraní vyžaduje určitou strategii. Za Dále musíme zmínit technickou ve spojení s vyni- 
Šrouby nakupujete pouze nové zbraně, kvalitu hry, počínaje animací na úrovni kajícím scénářem. 


případně doplňujete munici. Musíte 
se však starat o další věci. Pro řízené 
upgradování tu je vzácný materiál zva- 7 o p 
ný raritanium, který vypadává pouze 
z větších nepřátel a z truhel v bonuso- 
vých lokacích. 


Vylepšujte 

Každá zbraň má svůj vlastní plán 
upgradů znázorněný formou jakéhosi 
schématu. Investováním raritania 
můžete vylepšit kadenci, sílu zbraně, 
její rozptyl a podobně. Jeden finální 
upgrade je však zvláště atraktivní, 


3 Vycház 


+ Prověřená akce 
v moderním balení. 


prodeji Vydavatel Activision Vývoj 


Infinity Ward Cena 1999 Kč Počet hráčů 1-24 Web 
čes tee B callofc fduty.com Alternativa Resistance: Fall Of Men 


CALL OF DUTY 


Call Of Duty 4 není 

jen výtečnou hrou. 

Je tak skvělé, že vás 

rozmazlí. Ostatní hry 
vedle něho vypadají chabě. Kdo 
snad pochyboval o nápadu zbavit 
se dědictví druhé světové války, 
bude touto moderní válkou s tero- 
rismem dokonale přesvědčen. 

Příběh je poprvé fiktivní: ruský 

obchodník se zbraněmi a maniak 
vládnoucí nejmenované zemi na 
Blízkém východě spojí síly a ohro- 
žují světový mír. Ne později než na 


konci první úrovně víte s neohrozi- 


telnou jistotou jedno - tohle bude 
akční jízda vašeho života. 

Autoři se drží tradice Call Of 
Duty - poměrně lineárního po- 
stupu v pečlivě konstruovaných, 
spektakulárních válečných situ- 
acích. Jestliže se tomu poddáte, 
užijete si to jako tu nejextrémnější 
horskou dráhu. 

Moderní téma dovoluje opustit 
slaboučké zbraně z druhé světové 
a dát hráči do ruky úžasné hračky 
současnosti. M16A4 je šokující 
- drtí lidi, zdi, auta... 

Jednou z hlavních novinek 


+ Moderní zbraně oživily stagnují- 


cí sérii. 


Modern Warfare je přesný pro- 
počet průniku projektilů různými 
materiály. Po letech schovávání se 
za dřevěnými plůtky je čas pře- 
hodnotit FPS návyky. 


Na schovávanou 

Příběh funguje, protože iluze rea- 
lity není nikdy narušena. Animace 
jsou mimořádně přesvědčivé 

a vaši NPC kolegové tím pádem 
přesvědčiví, když prchají vpřed, 
nebo se snaží zachránit si život 

a krčí se za zídkou. 

Skvělý pocit atmosféry také 
posilují výkřiky a zvuky, které se 
po celé trvání úrovně dynamicky 
proměňují. Snad žádnou „hlášku“ 
tu neslyšíte opakovaně. 

Hra exceluje i na poli multipla- 
yeru. Brilantní je zejména odvážný 
RPG element, v jehož rámci sbírá- 
te zkušenostní body a upgradujete 
svoje schopnosti. Dostáváte se 
tak postupně k lepšímu vybavení 
a zajímavější hratelnosti. 

Jak singleplayer, tak multi- 
player by obstály i samostatně. 
Dohromady však tvoří neporazi- 
telný tandem. Hit roku 2007. 


PS3 RECENZE 


Call Of Duty 4 | The Eye Of Judgement 


vy. Vycházív 


: orodeji Vydavatel Sony Vývoj Sony 
c: < Cena 2199 Kč Počet hráčů 1-2 Web playstation.com 
i o ) : 


Alternativa žádná není 


THE EYE OF 


The Eye Of Judgment 
"7 je poměrně tradiční 
m tahovou karetní hrou 
í 7 vestylu Magic: The 
Gathering. V balíku se nacházejí 
bojovníci, kouzla a speciálky. 
Balíkem přitom myslíme soubor 
reálných karet, které pokládáte na 
dodávanou hrací plochu. To vše 
pak pozorně sleduje rovněž do- 
dávané PlayStation Eye, kamerka 
nové generace. Informace se pak 
proměňuje v graficky znázorněné 
bitvy na obrazovce. 
Pravidla mohou zpočátku 
působit komplikovaně, ale díky nim 


NOVÉ 


JUDGMENT 


si hra udržuje hloubku a trvanlivost. 
Lepší možností je zahrát si Eye Of 
Judgment lokálně ve dvou, lze však 
praktikovat i přes internet. Naopak 
singleplayer působí spíše jako tré- 
nink. V plánu jsou přídavné balíčky. 


next 


LEVEL 


Unreal Tournament III 


Singstar 


BlackSite Area 51 


Velké tématické články o 


PSP VOPSE 


Rychlý průvodce po novinkách pro vašeho kapesního přítele 


E—— 
0005430. 


+ Říkáte, že to jsou rohy? 
No, jo ale ne ledajaké... “ 


TAKHLE DOBRÉHO DRACULU 
JSME TEDY NECEKALI 


Jak vypadá Castlevania: The Dracula X Chronicles 


VYDAVATEL Konami vývoj Konami vycHÁZÍ prosinec www konami.com 


Víte, že od roku 1986 

se na trhu objevilo při- 

nejmenším 25 her s titulem 

Castlevania? Pokud jste 
překvapeni, tak se Vám ani moc ne- 
divíme, protože velká většina těchto 
převážně 2D adventur vyšla během 
devadesátých let, a to na formátech, 
které dávno upadly v zapomnění. 


To se ale asi změní s Dracula X lovci upírů. Hra kombinuje klasickou id : 
Chronicles — to jsou tři hry v jedené, kte- | side-scrollingovou hratelnost s novou, Č 
ré efektivně využívají toho nejlepšího, mimochodem velice povedenou 3D 
co tradice těchto her dosud přinesla. grafikou, díky čemuž se jí podařilo 

V každé z těchto her hrajete v roli vyhnout dvěma velkým nebezpečím, 4 Dracula X Chro- — škody a přitom zároveň vysává energii 
některého člena klanů Belmontů, totiž že by působila zastarale, anebo že nicles ocení hlavně © zvašich nepřátel. 
jejichž úkolem je bojovat proti hra- by naopak zcela odvrhla své kořeny. milovníci nostalgie. Položme si tedy otázku, jak dobře 
běti Draculovi a zničit jeho zlotřilé ž : hra zapadá do tradice her s titulem 
sídlo. časově je tato hra situována do Tvrdý boj Castlevania? A pokud jsou tohle vlastně 
roku 1792 a hlavní role v ní připadá Každá postava v téhle hře má k dispozi- tři hry v jedné, jaké jsou tedy ty další? No, 
Richterovi Belmontovi a — to o něco ci pouze několik základních zbraní a ne hlavní hra je update klasiky, kterou asi 
později - Marii Renardové, kteří jsou celý arzenál, jak tomu bývalo kdysi. pamatujete pod názvem Rondo of Blood. 


Hlavními zbraněmi jsou biče, nože 
a sukovice, takže nějaké graná- 
tomety a bomby zde rozhodně 
nečekejte. 

Samozřejmě to nezname- 
ná, že byste nemohli sbírat 
nové zbraně. Můžete 
a některé jsou skutečně 
velice zajímavé, třeba 
4 Tenhle hon na upíry nabízí podstatně © speciální bible, která létá 
víc než jen lepší grafiku. kolem vás, minimalizuje 


Druhá je pak původní verze hry (jak se 

objevila na PC) a třetí je kompletní pécéč- 

ková klasika Castlevania: Symphony 

of the Night. Vypadá, že podobně jako 
Dracula i Castlevania je nesmrtelná. 


PSP RECENZE 


Ben 10 | Football Manager Handheld 2008 


PĚT Z DESETI 


Ben 10: Protector of the Earth is only half right. 


VYDAVATEL D3 Publisher vývoj High Voltage vycnHází 2008 www cartoonnetwork.com 


+ Four Arms - tak se jmenu- 


Najprvní pohled nevypadá je jedno z Benových alter eg. 


Ben 10 bůhvíjak úžasně. 
(A Kluk s velkými hodinkami 

plnými citronády? To asi 
není ten správný typ, co by mě zachra- 
ňovat svět. 

Jenže pozor, ty digitální hodinky, co 
má na ruce, to je ve skutečnosti důmy- 
slné zařízení jménem Omnitrix, díky 
němuž se může Ben proměnit v deset 
různých druhů mimozemšťanů a to 
kdykoli se mu zachce. 

To se docela hodí, protože Bena čeká 
pěkná řádka soubojů se zlovolnými ff 
nájezdníky, jejichž cílem je - jak jinak 
- ovládnout svět. Benovým hlavním 
nepřítelem je arcilotr Vilgax. 


A) .- o> 
i 
á VÍ 


Ti všichni vám budou důvěrně známí 

a je dobré si i pamatovat, jaké schop- 
nosti v minulosti tyhle postavičky měly, 
protože jich pak můžete využít k řešení 
konkrétních problémů. Hra nabídne 
spoustu zábavy a soubojů, nicméně 
máme trochu obavy, že pobaví pouze 
fanoušky stejnojmenného televizního 
seriálu. 


Vysoká pětka 
Vy samozřejmě hrajete v roli Bena, 
jemuž v jeho roli pomáhá jednak 
sestřička Gwen a taky strýček Max. 
Bohužel, a to nás trochu zarazilo, 
nemůžete se proměnit do všech deseti 
mimozemšťanů, nýbrž jen do pěti, což 
je skutečně velice divné řešení. 

Ale i tak dostanete šanci hrát v roli 
těchto následujících: Cannonbolt, 
XLR8, Heatblast, Fourarms a Wildwine. 


VEZMI MÉ DO TÝMU 


Football Manager Handheld 2008 se vrací na PSP. 
Pokud patříte mezi fandy, vyhraďte si pár týdnů. 


FÁZE VÝVOJE 


BEN IO: PROTEC 


OR OF THE EARTH 


KONCEPT VYDÁNÍ 


+ Zabedněte 
okna, vypněte si 
telefon a pak stisk- 
něte - „Nová hra“ 


Jose Mourinho je teď mo- 


VYDAVATEL Sega vývoj Sports Interactive VYCHÁZÍ prosinec www sigames.com 
mentálně bez kontraktu, a tak 
patrně nemá do čeho pích- 


nout. Rozhodně mohl dělat 


horší věci, než se angažovat ve Football 
Manager Handheld 2008. Tenhle skvělý 
fotbalový simulátor přichází ve třetí verzi 
a nepochybně bude chtít co nejefektivněji 
využít Josého trenérské schopnosti. 

S novou verzí přichází i řada na prv- 
ní pohled nepatrných změn. Předně 


-kč 


byly aktualizovány sestavy, což bylo 
docela třeba, protože během letošní- 
ho přestupového termínu bylo docela 
rušno. 

Stejně tak doznalo vylepšení roz- 
hraní, nicméně asi nejpozoruhodnější 
změnou je přidání rezervních týmů. 

Když vstoupíte do trenérské míst- 
nosti, kde se určuje taktika, povšim- 
nete si ještě výraznějších změn, které 
vám pomohou ve vašem snažení 


Version 2.00 Beta 25 


Football Manager Handheld“ 2008 


© Díky aktualizo- 
vaným sestavám 
si na své přijdou 
zejména příznivci 
týmů, které ve 
hře figurují. 


PSP TOP 5 
EURO ZEBRÍCEK 
Co se v posledním měsíci 

nejlépe prodávalo na PSP. 


Ol 


V FIFA O8 
EVE 
Hodnocení 


Oo 


FF TACTICS: WAR 
OF THE LIONS 


Vydavatel 
Hodnocení 9/10 


TIGER WOODS 
PGA TOUR O8 
Vydavatel | 


Hodnocení 8/10 


O4 


SEGA RALLY 
Vydavatel Se: 
Hodnocení 8/10 


o 


SW BATTLEFRONT: 
RS 


Vydavatel Luc 
Hodnocení 


o dosažení titulu, zejména pak pokud 
jde o úpravu formací. 

Na druhou stranu vás musíme 
upozornit, abyste navzdory těmto 
kosmetickým změnám nečekali žádné 
velké změny. 

Hráči, kteří tuto hru hrají již delší 
dobu, se budou okamžitě cítit jako 
doma a vlastně jim ani nepřijde, že by tu 
nějaké změny byly, takže asi nejvíce ocení 
aktuální sestavy — tuhle databázi mají ve 
Sports Interactive skutečně v bezvadném 
stavu a i díky tomu může hra nabízet 
stejné potěšení sezónu co sezónu. 


FÁZE VÝVOJE 


KONCEPT 


wm O 


PRE-ALFA 


PSP RECENZE 


PES 2008 


+$ Mág Kaka a zabiják Huntelaar 
udivují svým umem. 


Playlist Editor 


PTC 
Track 4 


Xs 
] (Master'League 
Cup 
A Playlists 


Top Menu 


Track 4 


Vychází v prodeji Vydavatel Konami Vývoj Konami Cena 1499 Kč Wi-Fi ano 
Web konami.com Alternativa ///FA 08 


PRO EVOLUTION 
SOCCER cOO8 


Konami konečně vstřelila gól na PSP 


HUNTELAAR "TF — 


NAC BRED, 


Manchester United 


Až do teď byly verze Pro Když si však odmys- dl) 
(=) Evolution Soccer, které líme tyhle drobnosti, je U 
Konami dodávala pro PSP, třeba uznat, že PES 2008 Pe 


spíše chudými napodobe- 
ninami plnohodnotných verzí. 

Naštěstí letos se u Konami na pře- 
nosným PSP smilovali a konečně nabídli 
verzi, která snese přísnější měřítka. 

Na první pohled vypadá hra napros- 
to stejně jako předchozí verze a zpočát- 
ku působí dojmem, jako by byla poma- 
lejší než stejnojmenná verze pro PS2. 
Nicméně záhy si začnete všímat nuancí, 
které zdaleka nejsou nepodstatné, 
protože výrazně přispívají k tomu, že to, 
co se děje na trávníku připomíná dění 
na skutečném fotbalovém hřišti. 

Co konkrétně, ptáte se? Tak přede- 
vším je lepší střelba, dále se výrazně 
zlepšily animace, které jsou podstatně 
realističtější a v neposlední řadě se nám 
líbilo bránění, jež skutečně navozuje 
iluzi fyzického kontaktu. 


cm Ase 
Goals today 1 


+ O přestávce 
zbude čas na ně- 


Na druhou stranu je třeba zdůraznit, 
že PES 2008 na PSP rozhodně není bez 
problémů. Tak například jsme měli do- 
jem, že v každém zápase, který jsme měli 
možnost hrát, udělal brankář kiks a la 
Jens Lehman, tj. že si srazil míč do vlastní 
sítě, když měl chytnout nevinný centr. 


Slavná hra 

Taky moc nechápeme, proč se hráči 
strategicky rozmístění v rozích šestnáctky 
pokoušejí o efektní, leč nepříliš efektivní 
nůžky, když by mohli prostě a jednoduše 
hlavičkovat. 

l když výrobci této hry nepochybně 
vynaložili značné úsilí na to, aby zdokonalili 
určité konkrétní oblasti, opět se jim nepoda- 
řilo dotáhnout do konce systém přihrávek, 4 
který je stále docela nedostatečný. 


jaké to pomazlení. 


je velice slušnou hrou na PSP. 

Bohužel kosmetické změny v člověku 
vyvolávají tak trochu pocit prázdnoty. 

Stále tu chybí pořádný komentář a vzhle- 
dem k tomu, že hra nedisponuje oficiální 
licencí, nedočkáte se ani aktualizovaných se- 
stav a dresů. Významné zlepšení představuje 
režim Infrastructure, díky kterému můžete 
hrát online. K tomu si připočtěte širokou 
škálu turnajů a lig, které ve hře můžete hrát 

a musí vám být jasné, že pokud vezmete 
PES2008 do ruky, jen stěží ji budete odkládat. 


PlayStation 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 


VERDIKT 


© Žádné dva zápasy nejsou stejné 

© Obrovské zlepšení oproti loňské verzi 
© Režim Solid Manager 

© Hra stále nemá oficiální licence 


Možná je ta hra 

stále trochu kostrbatá, 
nicméně jde o nejakč- 
nější fotbal na PSP. 


+ Frede, když je někdo mrtvej, 
tak je jedno, čí hlavu má. 


Vychází v prodeji Vydavatel D3 Publisher Vývoj Vicious 
Cycle Cena 999 Kč Wi-Fi ne Web deadheadfred.com 


E) Aiternativa Death Jr2 


FRED 


U téhle hry se zasmějete jak v márnici 


Dead Head Fred je 

hodně divná záležitost. 
M Už jen proto, že ji začí- 

náte hrát jako nedávno 
zesnulý soukromý vyšetřovatel 
Fred Neuman (mimochodem, 
mluví ho John C. McGinley, jinak též 
lépe známý jako dr. Cox ve Scrubs), 
který se zrovna vydává na poměrně 
neobvyklou misi - musí totiž najít 
svou vlastní hlavu. 

V srdci je to akční adventura, 
nicméně má ten jedinečný rys, že 
si můžete vyměňovat hlavy, s je- 
jich pomocí řešit různé hádanky 
a vyhrávat souboje. 

Stačí k tomu sebrat pět hlav 
stejného druhu - ty samozřejmě 
musíte urvat z těl svých nepřátel 
- a pak může danou hlavu použít 
i Fred sám. Každá hlava se pojí se 
s jedinečným souborem schop- 
ností, které Fredovi pomáhají se 
proplést městem Hope Falls. 

Jediný problém s vyměňováním 
hlav je ten, že namísto, aby tenhle 
rys hru nějak významně otevřel 
a poskytl vám širší pole tvůrčí 
působnosti, vás vlastně omezuje, 
neboť klade různá omezení pro 
způsob, jímž můžete hru hrát. 

Každá oblast hry obsahuje buď 
hádanku, souboj nebo obojí. 


DEAD HEAD 


V soubojích s nepřáteli musíte 
dobře volit, kterou hlavu si na- 
sadíte, jelikož jisté typy nepřátel 
porazíte jen s pomocí schopností, 
jimiž je obdařena ta či ona hlava. 

S nějakou hlavou je vyřídíte hned, 
ale zkuste proti nim jít s jinou a uvi- 
díte, jak strašně těžké to je. 


Síla hlavy 

Co se týče soubojů, ty se odehrá- 
vají hlavně na úrovni úderů pěstí 
a kopů. Zpočátku počítejte s tím, 
že budete hodně a často umírat, 
nicméně věřte nám, že až si udělá- 
začnete sklízet úspěchy. 

Hádanky jsou docela obtížné. 
Pokud chcete najít řešení nějaké 
konkrétní oblasti, většinou to 
obnáší dost častou výměnu hlav, 
ovšem vzhledem k tomu, že ba- 
revná paleta je tak nudná a nevý- 
razná, často máte potíže poznat, 
kde zrovna byste své speciální 
schopnosti měli použít. Místy vás 
to bude hodně štvát. 

Tahle bizarní hra má hodně za- 
jímavých nápadů a taky poměrně 
osobitý smysl pro smysl. Jenže co 
to je všechno platné, když nefun- 
guje to základní, že jo? 
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OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 


VERDIKT 


Skoro klasika. 
Pokud jste trpěliví, 
rozhodně to 
zkuste. 


PSP RECENZE 


Dead Head Fred | WipEout Pulse 


WIPEOUT PULSE 


Jako byste se fakt měli vrátit do budoucnosti 
ep JM f „PE V 


-== 


: 5000 
s a 


< Vychází v prodeji Vydavatel Sony Vývoj Sony 
3 3 Cena 1499 Kč Wi-fi ano Web wipeoutpulse.com 


m Alternativa 7OCA Race Driver 3 Challenge 


HAHN © 


Wipeout je naprostá 
klasika mezi futuris- 
(A) tickými závodními 

hrami a Wipeout 
Pulse přináší především nový, 
elegantní design a spoustu funkcí, 
které nemůžete neocenit: rychlejší 
a hezčí grafika, 24 úplně nových 
tratí a spousta online funkcí... 
jenže je to dost, aby vás to dostalo 
za pouhou nostalgii? 

Design závodních okruhů je 
naprosto excelentní a hraje jede 
dobře vpřed díky promyšlenému 
schématu časovek, různých erzet 
a závodů pro jednoho hráče. 

Pulse má jednu obrovskou vý- 
hodu: dokonale totiž chápe pod- 
statu téhle hry a tou je rychlost. 

V těch nejdynamičtějších pasážích 


máte dojem, jako byste ovládali 
samotnou dráhu a ne jen vaše pla- 
vidlo, protože všechno plyne tak 
neuvěřitelně hladce. Netrvá ani 
chvilku a přijdete tomu zenovému 
řízení na chuť, budete se snažit co 
nejmíň zatáčet a plynule vytáčet 
oblouky, abyste minimalizovali 
odpor vzduchu. Wipeout v téhle 
verzi, to je fakt návrat do formy. 
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VERDIKT 


Wipeout má 
dobré základní 
složení, takže se 
lze nadít světlé 
budoucnosti. 


NOVÉ ČÍSLO 
V PRODEJI! 


next 


LEVEL 


Prosincové vydání časopisu přináší mimo jiné 
podrobnou recenzi SILENT HILL ORIGINS pro PSP. 


Dále doporučujeme: 
Velké recenze MASS EFFECT a SUPER MARIO 
GALAXY, článek na téma exkluzivní hry. 
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Is is living FLAT STATIDODTI = 


JAKOJVOZY 


RYTMUS) 
JAKO, 
DUHA! 


TAJNÉ = E E 
ZÁZNAMY, 


Play 


IOO © NEJLEPŠÍCH © VIDEOHER 


VELKÁ 
SLÁVA! 


z = É m 
„NEKOMPROMISNÍ ZABAVA 


H 
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OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 


SÍŇ SLÁVY 


HISTORIE PSe 


PSYCHONAUTS 


—— 


SÍŇ SLÁVY: NAŠE METODIKA 


členství v Síni slávy je vyhra- 
zeno jen těm nejlepším 

z nejlepších. Pokud se má 
nějaká hra do Síně slávy 
dostat, musí nás o svých 
kvalitách zcela přesvědčit. 
Pozitivně se hodnotí zejmé- 
na: vynikající hratelnost, 
působivá výtvarná stránka, 
inovační pokrokovost a vy- 
soká míra trvanlivosti. 


číselné známky, které uvá- 
díme v Síni slávy, se shodují 
s původním hodnocením na- 
šeho recenzenta, mají však 
jen informační hodnotu. 
Berte v potaz, že jak plyne 
čas, mění se i nároky. Hry, 
které byly vydány na začátku 
cyklu PS2, nelze - hlavně 

z technického hlediska — po- 
rovnávat s těmi současnými. 


PlayStation 


Pokud v naší R 
recenzní sekci 4 a 

© 
uvidíte tuto 3 SÍNĚ © 
„medaili“, 
a a: SLÁVY 
že jde o tak Playstation.© 


vynikající titul, 

že v následu- 

jícím OPS2 bude 
zařazen do Top 100 
(a logicky vytlačí hru, 
která dosud stála na 
poslední příčce Síně). 


C OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 079 
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WITH NET PLAY ae 


KILLZONE SLY 3: HONOUR AMONG MOTO GP4 DISGAEA: HOUR 

Sony, 2004 THEVES Sony, 2005 OF DARKNESS 

Nepřekonal sice Ha/o, jak se tvůrci holed- Sony, 2005 Tento technicky přitažlivý moto- KOEI, 2004 

bali, přesto stojí za zahrání. Už jen proto, Kreslená taškařice s mývalím hrdi- cyklový simulátor je nutností pro Strategické RPC s hloubkou větší, než má 
abyste sami zkusili, kvůli čemu bylo tolik nou a jeho lupičskou partou. Sly je všechny fandy dvoukolých mašin Mariánský příkop, a spoustou legrace. 
mediálního povyku mrštný, stylový a hýří nápady. a seriózního závod ění. Kupujte, pokud vám imponuje před- 
Kupujte, stojíte-li o branné cvičení Kupujte, zbožňujete-li diamanty. Kupujte, chcete-li být druhým stava takticky odpalovaných nemrtvých 
a střílení po emzácích Valentinem Rossim tučňáků. 
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RAFITVT MY 


PlayStation.c PlayStation. < 


(TNUSIC 


X „« CHEAT 
+ > VÍ Chcete hrát za Scorpi- 


: ona? V hlavním menu 
“ a. podržte © a namačkejte 


sekvenci © $ m 
© 


3 i v — = Dmoway 

FULL SPECTRUM WARRIOR: RED DEAD REVOLVER MUSIC 3000 MORTAL KOMBAT: 

TEN HAMMERS Rockstar, 2004 Jester Interactive, 2003 SHAOLIN MONKS 

THO, 2006 i Není tak dobrý jako Gun (+76), máte-li Solidní hudební editor. Na PS2 nic Midway, 2005 B 

Týmový taktický simulátor, který využíva- však rádi Johna Wayna a kosení upoce- podobného nenajdete. Lze samplovat Svižná bojovka se spoustou barev, zejmé- 
la americká armáda při tréninku branců. ných banditů, je to hra pro vás. z MP3i ze starého GameBoye. na s krvavě rudou. 

Kupujte, štve-li vás zrušení základní Kupujte, je-li „spaghetti western“ vaše Kupujte, pokud hodláte prorazit jako Kupujte, jestliže vaše první dětské slůvko 
vojenské služby. nejoblíbenější těstovina. nový Fatboy Slim. bylo „Finish him!“ 


PlayStation.c 
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WITH NET PLAY KONAMI x 


M$ 


SR 


SECOND SIGHT JAMES BOND OO7: NBA 2K7 ZONE OF THE ENDERS: 
Codemasters, 2004 FROM RUSSIA WITH LOVE 2K Sports, 2006 ND RUNNER 

Není moc her, jež by vám umožnily teleki- EA, 2005 Není nutné být fandou basketbalu, Konami, 2003 

neticky shazovat lidi ze střech. Výborná adaptace. Stař ným abyste si tuto hru dokázali užít. A pokud Méně známá série od Hidea Kojimy, 
Kupujte, pokud vás vždy zajímalo, co agentem jejího veličenstva a získejte náhodou fanda jste, bude to láska na proslaveného díky Metal Gear Solid, plná 
všechno by zvládl Profesor X z X-Menů, povolení zabíjet první pohled. létajících mechů a teatrálních dialogů. 
nebýt na vozíku Kupujte, neznáte-li prdáčtější jméno než Kupujte, pokud vaše hřiště přestavěli Kupujte, jste-li příznivcem Transformers. 


Bond, James Bond na tržnici. 


PlayStation. < 
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WALLACE AND GROMIT: 
THE CURSE OF 

THE WERE-RABBIT 

Konami, 2005 

Dobře zvládnutá grafika, jež dělá čest 
původním postavičkám. 


av 
Kupujte, jestliže jste si v dětství rádi hráli 
s modelínou. 


PlayStation.© < 
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= 
WRC RALLY EVOLVED 
Sony, 2005 
Kompromis mezi frustrující simulací 
a bezduchou arkádou, díky čemuž zů- 
stává přístupný a zároveň je dostatečnou 
výzvou 
Kupujte, jestliže jste už dohráli Colin 
McRae Rally 2005 


PlayStation.c © 


WITH NET PLAY 


MIDNIGHT CLUB 3: 
DUB EDITION REMIX 
Rockstar, 2006 


Závody v otevřeném městě s velkorysou 


nabídkou autentických vozů, tunit igových 
serepetiček a tematické hudby. 

Kupujte, jste-li fanatickými milovníky 
rychlé jízdy 


PlayStation.© < 


CE | WITH NETUORK PLAS 


SOCOM II: US NAVY SEALS 
Sony, 2004 

Ač praotec všec 
ponuje SOCO, 
online komuni 
Kupujte, pokud 
týmového online 


) 


taktických simu 


© nebývale ŠITOKou 


jste se dosud nenabažili 


TE 


SUPER MONKEY 
BALL DELUXE 


Kupujte, fascinuje-li vás zorbing 


PlayStation.© 
AV 1 n 
al věcí 


HARRY POTTER 5 THE 
ORDER OF THE PHOENIX 
EA, 2007 


Volně se potulujte p 


svép 


potteristé, S 
e-li mudla 


Kupujte, ne 


ací, dis- 


TAJNÉ 
ZÁZNAMY 


Vypátrali jsme pro vás některá tajemství a skryté 
bonusy nejlepších her PS2... 


KINGDOM HEARTS II 


Chcete-li okamžitě dosáhnout kumulace energie v ukazateli Drive, jděte 
do Underground Tournamentu a zúčastněte se kteréhokoli turnaje. Už 
při vstupu máte maximální Drive - ideální pro rychlý upgrade forem 

a summonů. 


SILENT HILL ©: GREATEST HITS VERZE 


Po dokončení obou scénářů si na záchodě vezměte modrý klenot a za- 
čněte novou hru. Chcete-li na konci vidět tzv. UFO závěr, musíte klenot 
použít v nemocniční zahradě (první patro), po zabití bosse Hangerse, 

před loďkou v docích labyrintu (Toluca Lake), po poražení Eddieho, 

v pokoji 312 v Lake View Hotel - blízko okna u televizoru, než doběhne 
videokazeta. 


PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN 


WATER SWORD 
PH" 


"n 


THIS SWÓRD 18 NOT WELL-KNOWN 
ACCORDING -TO LEGEND, IT HAS MORI 
POWER THAN IMAGINABLE 


BACK 


Nejlepšího závěru Warrior Within docílíte tak, že posbíráte všech 
devět životních upgradů a získáte vodní meč z místnosti přesýpacích 
hodin. Pomocí tohoto meče zabijte šíleně obtížného Dahaku a změňte 
princův osud. 


ODCHOD ZE SCÉNY 


XIII 
Ubisoft, 2003 

ra založená na kultovním ko- 
tyl XI však 

jako zdrojový 

autoři z Ubisoftu 

5 zných narážkách a 
vtipech doslova vyřádili. Na- 
příklad tento obraz v obraze, 
ukazující detailní průnik čepe- 
le padouchovým hrdlem, jen 
tak nezapomenete 


není tak se 


mate 
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RATCHET © CLANK 
Sony, 2002 

Jedna z nejlepších her z dob počátků PS2. 
První RG Ci dnes patří mezi nejzábavněj- 
ší a nejvíce invenční hopsačky. 

Kupujte, pokud jste tak dosud neučinili! 


GUN 

Activision, 2005 | 

Tasení koltů, jízda na koni, žvýkání tabá- 
ku, hra pokeru..., zkrátka akce z Divokého 
západu s klasickou kovbojskou story 

a výborným dabingem. 

Kupujte, jste-li psanec. 


PlayStation.c 


SLERRA 


SCARFACE: THE WORLD IS 
YOURS 

Vivendi, 2006 

Klon GTA, v němž vyvedete Tonyho 
Montanu ze chřtánu smrti zpět až na 
vrcholek miamského podsvětí. 
Kupujte, chcete-li hrát drsně. 


PlayStation.C 


CAPCOM 


KILLER 7 
Capcom, 2005 A 

Netradiční střílečka, v níž si jakožto zabi- 
ják upoutaný na vozík můžete přivolat ku 
pomoci jednu ze svých sedmi vnitřních 
osobností. 

Kupujte, pokud vám tak hlasy v hlavě 
poručily. 


ACE COMBAT: 

SOUADRON LEADER 

Sony, 2005 

Neskrývavě arkádový letecký simulátor 

s bezpočtem úkolů a vzdušných soubojů. 
Kupujte, pokud vás kvůli 5 dioptriím 
nevzali k letectvu. 
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LARA CIRIVET 


n 


TOMB RAIDER: LEGEND 
Eidos, 2006 / 

Odhlédneme-li od katastrofického Angel 
Of Darkness, jde o pravý Lařin debut na 
PS2. Nepříliš dlouhé dobrodružství je 
návratem do dřívější formy. 

Kupujte, jste-li horňáci. 
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o [1iTH NETWORK PLAU 


XIII 

Ubisoft, 2004 

Velmi originální střílečka o agentovi se 
ztrátou paměti, který musí odhalit celo- 
světové spiknutí, prezentovaná po vzoru 
komiksové předlohy 

Kupujte, máte-li v oblibě komiksy. 
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FAKT 


Název hr: 
yje inspirován 
operací „Just Cause“ 
(„Prostě proto“), tedy 
zásahem USA v Pa- 
namě proti Manuelu 
oriegovi 


. j 
JUST CAUSE 
Eidos, 2006 
V roli agenta CIA sesaďte zkorumpova- 
nou vládu jihoamerické země. Obrovský 
živoucí a detailně prokreslený svět. 


Kupujte, jestliže by vás zaujalo GTA 
s politickou rovinou 


PlayStation. 


FAKT 


John Carpent 


e 


půjčil svoji podobiznu 


FAHRENHEIT 

Atari, 2005 

Ambiciózní a pozoruhodná hra působící 
dojmem interaktivního filmu. Musíte 
odhalit, kdo a jak vás přinutil spáchat 
vraždu, dřív, než vás lapí policie. 
Kupujte, jestliže se rádi šťouráte ve svém 
podvědomí 
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ROGUE GALAXY 
Sony, 2007 

Excelentní vesmírné RPG, jež ideově 
vykrádá StarWars, ovšem činí tak nanej- 
výše láskyplným způsobem. 

Kupujte, toužíte-li po skvělém prostředí, 
postavách a příběhu. A pirátech. 


a hlas Dr. Shaunu 
Faradayovi. 


THE THING 

Konami, 2002 

Napínavý thriller pokračuje tam, kde 
skončil film z 1982. Vy a vaši vojáci musíte 
přečkat arktickou bouři, zatímco vzájem- 
ná důvěra opadá. 

Kupujte, nevadí-li vám zima. 


VIEWTIFUL JOE 

Capcom, 2004 

Přitažlivé komiksové ztvárnění a obtíž- 

nost jako ze staré školy. Joe je až nemile 
obtížný, a přesto je těžké ho nemilovat. 
Kupujte, pokud slova „obtížnost“ a „re- 
tro“ rozpumpují vaši krev. 


CRICKET O7 

EA, 2006 

Robustní simulátor tohoto u nás nepříliš 
známého sportu. Je náročnější než série 
s licencí Briana Lary, leč o to propraco- 
vanější 

Kupujte, znáte-li pravidla kriketu 
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aAMRETUDE 


AMPLITUDE 

Sony, 2003 

Obecně podceňovaná rytmická akce. 
Hrajte a remixujte za pomoci klasických 
nahrávek od Davida Bowieho, Slipknot, 
BT, Pink a Run DMC. 

Kupujte, jste-li garážový D]. 


NU, E » 


BUZZ! THE MEGA OUIZ 

EA, 2007 

Zábava pro celou rodinu ve stylu televiz- 
ního kvízu. První díl zaměřený na hudbu 


vyšel česky, další už bohužel nikoliv 
Kupujte, máte-li rádi kvízy, avšak nesná- 
šíte Jana Rosáka. 


FREEDOM FIGHTERS 

EA, 2003 

Nesmírně n á takticky založená 
střílečka z rku okupovaného 
komunistickými Rusy. 

Kupujte, zajímá-li vás, jaké by to bylo, 
kdyby Sovětský svaz napadl USA, 


PlayStation.e 


SHADOW OF ROME 

Capcom, 2005 

Drsná starověká řežba lehce šmrnenutá 
plížičkou a s příběhem, oproti němuž je 
i Homérova Odyssea jen slabý čajíček 
Kupujte, pokud jsou G/adiátor a 300 
vaše oblíbené filmy. 


1 MEET 


FEC 


NEED FOR SPEED CARBON 


EA, 2006 
Zvuk namáhaných pneumatik, vůně nitra 
a okázalá spre alba, jež se kolem vás 


mihnou při 175 mph, takový je NFS. Jde 
o zatím nejlepší díl v séri 
Kupujte, když cítíte touhu po rychlosti 


STRUČNÁ 
HISTORIE... 


RAINBOW SIX 


Zvláštní jednotka rychlého nasazení z pera Toma 
Clancyho má v popisu práce boj s teroristy. Sledu- 
jeme její úspěchy a prohry na Pla ako, 


1999 


RAINBOW SIX 


Duhová šestka dorazila na první 
PlayStation jako port z PC, což 
byl ten nejhorší možný začátek. 
Ovládání bylo z myši a klávesnice 
bezmyšlenkovitě předěláno pro 
joypad, přičemž otřesný týmový 
prvek a nudné až depresivní 
barvy dokonaly dílo zkázy. 


ROGUE SPEAR 


Ačkoli stále velmi slabý, u druhého 
pokusu na PS1 bylo znát, že se 
jeho tvůrci z některých chyb 
poučili. Grafika zůstala tragická, 
zlepšen však byl level design a také 
ovládání jednotek. Při tehdejší 
bídě týmových akcí si nestěžujme. 


RAINBOW SIX 3 


Tehdy už na PS2 úřadoval skvělý 
SOCOM: Navy Seals od Sony. 
Proto se musel debut Rainbow 
Six na konzoli pořádně vytáhnout. 
A vytáhnul se - s velice vyváženou 
směsí akce a taktiky, která se 

i velice dobře ovládala. 


LOCKDOWN 


Po povzbuzujícím RS 3 se zdálo, že 
Lockdown musí být jedině špičkový. 
Omyl. Tvůrci se rozhodli výrazně 
zjednodušit hratelnost - a kouzlo 

se vytratilo. Nemluvě o marné 
snaze o rádoby stylovou grafiku. 
Nejtrapnější byly sniperské sekce. 


VEGAS 


Elitní komando navštívilo 

město hříchu na PSP a PS3. 
Handheldová verze byla mimo- 
řádně suchá, bez života a energie, 
dědic Lockdownu. Na PS3 šlo 

o slušnou taktickou akci s několika 
pozoruhodnými scénami. 


SBĚRATELSKÁ 
RELIKVIE 


Toto dílo japonské poštovní alchymie sestává 
z deseti známek o nominální hodnotě 80 jenů 
a dvou pohlednic prvního dne. Vše je dodáváno 
ném formátu Aa. Sice šlo o limitovanou edici, 
a play-asia.com je k dostání za pouhých pár 
set korun. Třeba su v budoucnosti cennější 


PlayStation u: 


TU ATKTE 


RUVOLUTTON 


OUAKE III REVOLUTION 

EA, 2001 

Ač starý jako Metuzalém, je Ouake v této 
první a zároveň i poslední návštěvě na 
PS2 stále zárukou poctivé řežby. 
Kupujte, potřebujete-li oddych od 
TimeSplitters 2 (4+4). 


PlayStation.c — £ 
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SPARTAN: TOTAL WARRIOR 
Sega, 2005 

Těžkotonážní válečná výprava do 
antického světa, v němž se mísí historie 
i mytologie, meče i magie a výsledek je 
nebývale efektní. 

Kupujte, jestliže chcete být jedním ze 
300. 


PlayStation.c + 


WITH NET PLAM 


VERY BOD >" 
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EVERYBODY'S GOLF 

Sony, 2005 

Pokud vás netrápí oficiální licence 

a snesete roztomile stylizovanou grafiku, 
objevíte nejlepší a nejpřátelštější golfovou 
hru všech dob. 

Kupujte, dokážete-li žít bez Tigera. 


„EM C + 
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MADDEN NFL O7 

EA, 2007 

Poslední verze amerického fotbalu 
slicencí NFL skvěle vypadá, je uživatelsky 
přístupná pro nováčky a zároveň i dosta- 
tečně propracovaná pro fanoušky. 
Kupujte, rajcují-li vás suspenzory. 


PlayStation.c © 


TIGER WOODS PGA TOUR 07 
EA, 2007 
Díky znamenitému ovládání v podobě 


analogových páček umožňujících řadu gri- 


fů jde o dosud nejlepší zpracování oficiální 
golfové licence. 

Kupujte, jste-li vážným golfovým příz- 
nivcem. 
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SPIDER-MAN © 

Activision, 2004 

Hrdinské dobrodružství, v němž nechybí 
vrhání sítí a šplh po mrakodrapech, 
založené na stejnojmenném filmu. Bez 
výjimky nejlepší hra se Spideym. 
Kupujte, pakliže se ozve váš pavoučí 
instinkt. 


PlayStation.c BU 


REZ 

Sega, 2002 

Mozek vymývající psychedelická herní 
zkušenost, v níž slyšíte barvy a vidíte 
zvuky. No vážně. 


Kupujte, jestliže vám výlet do jiné dimen- 


ze přijde jako dobrý nápad 


PlayStation. c £ 


SINGSTAR ROCKS! 

Sony, 2006 

Náš favorit v sérii SingStar obsahující 
skladby od Bloc Party, The Killers, Cold- 
play, The Rolling Stones a Keane. 
Kupujte, žijete-li pro rock! Zkuste i Sing- 
Star Pop Hits, 90s a Legends 


PlayStation.c + 


STAR. WARS 


BAT ILI TLE KMA 


STAR WARS BATTLEFRONT I 
Activision, 2005 

Nabízí taktické i arkádové herní režimy 
plus všechny vaše oblíbené postavy, 
vozidla a lokace 

Kupujte, je-li Síla s vámi 


PlayStation 


THE SIMS © 

EA, 2005 

Jak to asi dopadne, když se jedna z nejú- 
spěšnějších PC her všech dob převede 
na PS2? Jako překvapivě hratelná interak- 
tivní telenovela. 

Kupujte, pokud rádi šmírujete. 


PlayStation.c < 


PROJECT ZERO c: 

CRIMSON BUTTERFLY 

Ubisoft, 2004 

Příběh bez krve, a přesto drásající nervy. 

Vaší jedinou zbraní je fotoaparát schopný 
vymítat zlé duchy, kteří usilují o váš život. 

Kupujte, když si troufnete. 


GOD OF WAR 

Sony, 2005 

Požehnána božskou hratelností vypráví 
tato krvavě brutální mlátička příběh Kra- 
tose, nejvíce běsnícího muže v dějinách 
antického Řecka. 

Kupujte, chcete-li si říznout. 


BURNOUT DOMINATOR 

EA, 2007 

Jízda na červenou? Nedoporučujeme 
Burnout Dominator? Ano, ten zcela jed- 
noznačně doporučujeme. | jeho výborný 
soundtrack. 

Kupujte, pokud nechcete přijít o bodíky. 


PlayStation.C © 
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BROTHERS IN ARMS: 
ROAD TO HILL 30 

Ubisoft, 2005 

Historicky podložený příběh oddílu ze 
101. výsadku v Normandii. Realistické, 
atmosférické a hodné uznání. 
Kupujte, je-li na západní frontě klid 


PlayStation.c 


DESTROY ALL HUMANSI © 
THO, 2006 

Střílečka inspirovaná béčkovými sci-fi 
vníž se v roli Martana chopíte paprsko- 
metu, abyste se lidstvu pomstili za 
nespočetné řady pobitých emzáků 
z jiných her. 

Kupujte, nenávidíte-li lidskou rasu 


j 4 
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EYETOY PLAY © 


Sony, 2004 
Dvanáctka zábavných miniher založe- 
ných na ovládání tělem plus možnost 


změnit EyeToy v jednoduché bezpečnost- 
ní zařízení vás jistě rozveselí. 

Kupujte, sníte-li o tom, že budete vystu- 
povat v televiz 


PlayStation,e 


MASHED 
Empire, 2004 
Závody 
perspektivy, které jen vo| 
si ve čtyřech hráčích. Ultin 

party 

Kupujte, pokud vám v autoservisu odmí- 
tají přimontovat naváděné rakety 


zbrojených aut za 


PlayStation.e „2 


ENG ERST 


HE $ANDS/V OF TIMECŤ 


PRINCE OF PERSIA: 
SANDS OF TIME 
Ubisoft, 2003 


Jař 


3 


jr 


Kupujte, pokud 


VIDEOHERNÍ 
RECEPTÁŘ 


SÉRIE LEGACY 


OF KAINM 


Tajemství pokrmu, který chutná všem 


m — C 4 
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Co se divíte, jak jinak by měli tisíciletí, osudem posedlí upíři asi mluvit 
než vznešeně dramatickou „britštinou“? Scénář je z pera Amy Hennig 


a dabing je dílem zkušených divadelních herců. 


Okultistický meč trvale upevněný 

na paži hlavního hrdiny Raziela mu 
pomáhá „sklízet“ duše a nasávat je do 
chřtánu. 


=“ 


Pijte jim krev nebo se 
ládujte jejich dušemi, 
ale hlavně neberte 
žádné ohledy. 


Raziel cestuje časem 
často a rád. Vznikají 
tak legrační paradoxy 
typu „jsem sobě 
dědečkem“. 


Bez pořádného zvratu si nelze 
finále žádné hry Legacy Of Kain 
ani představit. Poslední díl byl 
mimořádně šokující... 


Hnijící kaple, bažiny 
plné kulhajících 
oživlých mrtvol - svět 
Nosgothu nemůže 
být idylkou. 


A dě 


BATTLEFIELD ©: 

MODERN COMBAT 

EA, 2005 5: 

Jedinečná střílečka z prostředí moderní 
války s volným přepínáním mezi vojáky. 
Nabízí rovněž výborný multiplayer. 
Kupujte, jste-li gaučový generál. 


Z Wa“ 
(A M 
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FIFA 07 

EA, 2006 Sp“ 

Všechna kolečka tohoto fotbalového ve- 
terána do sebe krásně zapadají, všechny 
licence jsou na svých místech a hojnost 
herních režimů zaručuje výbornou 
zábavu. 


Kupujte, pokud milujte slůvko „oficiální“. 


ND 


|BX SAVAK 


BEYOND GO 
Ubisoft, 2003 A 
Podceňovaná pecka o novinové fotogra- 
fce a jejím prasečím strýci, kteří se snaží 
odvrátit vetřeleckou hrozbu. 

Kupujte, máte-li cit pro fotografování 

a zálibu v zelených očních stínech. 
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OD 5 EVIL 


; M = memcne 
TOCA RACE DRIVER 3 
Codemasters, 2006 l 
Je-li rozmanitost kořením života, je tento 
titul díky šíři své nabídky nefalšovanou 
žranicí pro každého motoristu. 
Kupujte, pokud jste příznivcem moto- 
sportu, ale nemůžete si vybrat. 
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FIGHT NIGHT ROUND 3 

EA, 2006 Sportc 

Není nic zajímavějšího než udeřit chlapa 
pěstí a sledovat, jak z něj zpomaleně 
cákají krůpěje potu a krve. 


Kupujte, jestli si potřebuje vybít potlačo- 


vanou agresivitu. 


PlayStation.c 


WITH NET PLAY 


krom CLANCY'S 


=; 
Michael zl z 
= m hercem, te 
'Ká, že si jej lidé nejvíc 
Pamatují jako hlas 
Sama Fishera 


ze Splinter C elu. 


SPLINTER CELL: 
DOUBLE AGENT 
Ubisoft, 2006 

Vrchol futuristické špiónské série na 

PS2. Přináší nový herní prvek morálního 
dilema a zároveň i dechberoucí akci. 
Kupujte, pokud se rádi plížíte i trochu 
přemýšlíte. 


PlayStation. © 
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METAL GEAR SOLID ©: 
SUBSTANCE 

Konami, 2003 

Příběh je snad trochu zamotaný, přesto 
MGS 2 zůstává jednou z nejnapínavějších 
a nejvíce komplexních her na PS2. 


Kupujte, pokud stíháte dějové kotrmelce. 


PlayStation.e < 


WITH NET PLAN 


CALLDUTY3 


CALL OF DUTY 3 
Activision, 2006 
Existuje snad milion her z druhé světové 
války, ovšem Call Of Duty 3 je díky své 
intenzivní akci a výtečnému multiplayeru 
tou nejlepší 


PlayStation.c < 
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TEKKEN 5 
Sony, 2005 
„The King Oflron Fist Tournament“ 

se vrátil, aby představil nové bojovníky 
a pestrou škálu arén. Je snadné začít ho 
hrát, leč těžké stát se mistrem. 
Kupujte, přijmete-li férovou výzvu. 


PlayStation.c 


CHEAT 


n Pro Přepnutí do tzv. 
ožského režimu stlač- 


DEUS EX 
Eidos, 2002 
Písíčkáři se na PS2 rádi vytahují, byť v pří- 
padě Deus Ex, jedné z jejich nejlepších 
her, nám mohou jen gratulovat ke skvělé 
konverzi. 

Kupujte, máte-li podezření, že jste nano- 
technicky vylepšený nadčlověk 


MANHUNT 

Rockstar, 2004 

Nejnechutnější hra, jaká kdy na PS2 
vznikla. Tato amorální plížička doslova 
překypuje úchylnou atmosférou a na- 
pětím. 

Kupujte, toužíte-li po krváku a choro- 
myslném scénáři 


PlayStation.c 


CANIS CANEM EDIT 

Rockstar, 2006 

Grand Theft Auto zkříženo s My všichni 
školou povinní. Městská akce odehrávají- 
cí se na americké soukromé škole. 
Kupujte, pokud s láskou vzpomínáte na 


studentská léta... šikany. 


PlayStation.c < 
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PSYCHONAUTS 

THO, 2006 

Osobitá, vtipná a geniálně zábavná. Jde 
o jednu z nejlepších, a přesto nejvíce 
přehlížených plošinkovek na PS2. 
Kupujte, jestli se během hraní rádi 
zasmějete. 


PlayStation.c 
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DRAGON OUEST VIll: 
JOURNEY OF THE 
CURSED KING 

Sauare Enix, 2006 

Vpravdě výpravné RPC jako ze staré 
školy. Kouzelná grafika a silný příběh. 
Kupujte, máte-li volných 100 hodin. 


KINGDOM HEARTS II 

Sauare Enix, 2006 

Hvězdy Final Fantasy se skamarádily 

s Disneyovými postavičkami, z čehož 
vzešlo překvapivě úžasné dobrodružství 
Kupujte, bere-li vás představa Kačera 
Donalda a Clouda Strifa v jedné hře. 


PlayStation. 


WWE SMACKDOWNI 

VS RAW 2006 

THO, 2005 

Ač nejde o bůhvíjakou novinku, přesto 
je SmackDown! vs Raw 2006 nejlepší 
dostupnou wrestlingovou bojovkou. 
Kupujte, máte-li v oblibě wrestling 


PlayStation.c 


colin mcrae rally 


COLIN MCRAE RALLY 2005 
Codemasters, 2004 

Prosmykujte se venkovskými prašnými 
cestami za volantem některého ze slav- 
ných vozů z dob minulých i současných. 
Zcela nejlepší terénní závody na trhu. 
Kupujte, žijete-li na hraně. 


PlayStation.c 


JAK 3 

Sony, 2004 

Třetí díl příhod Jaka a Daxtera přináší 
řadu nápaditých hopsacích i akčních 
úrovní, jimž může konkurovat pouze 
sesterská série Ratchet S Clank 
Kupujte, máte-li slabost pro ukecané 
vačnatce 


ŽÁNROVÉ 
OKEMNKO 


Provedeme vás základy rytmických akcí. 
Ve čtyřech krocích... 


bj „W (== 


: GUITAR 
“ HERO 


Nikdy jste kytaru v ruce nedrželi? Žádný problém. Nevadí, ani když jste 
v životě nehráli žádnou hru. Ovládání je blbuvzdorné a hratelnost tak 
názorná, že z vás během dvaceti minut udělá rockovou legendu. 


IB DOHRAJETE NA EASY 
E NEPŘESLECHNĚTE SPANISH CASTLE MAGIC OD JIMMÝHO HENDRIXE. 


* PARRAPA 
| THE RAPPER © 


Nenechte se oklamat jeho nevinným zevnějškem. PaRappa není 
žádná procházka růžovým sadem a slabé rapování ostře odsoudí. 
Slabí zpočátku budete, ale cvičte a dostanete se do formy. 


B DOHRAJETE NA MEDIUM 
BE NEPŘESLECHNĚTE SAY / GOTTA BELIEVE! OD DELA SOUL. 


14 
Jako Guitar Hero ale hrajete za všechny nástroje najednou - ky- 
tara, basa, bicí atd. Navíc zde není žádná bábovkářská periferie, 
s Dual Shockem je to výrazně těžší. 


B DOOHRAJETE NA BRUTAL 
B NEPŘESLECHNĚTE KIMOSABE OD BT «£ WILDCHILD. 


DANCING 
* STAGE 
- SUPERNOVA 


Rytmické prstíky jsme prověřili, na řadě je procvičení celého těla. Pod- 
ložka kontroluje mrskání nožek, EyeToy řeší horní končetiny. Varování: 
pokud nemáte fyzičku olympionika, ani to nezkoušejte. 


B DOHRAJETE NA STELLAR MASTER 
BE NEPŘESLECHNĚTE JACOUES YOUR BODY OD LES RYTHMES DIGITALES. 


Notorické rváče nemá nikdo rád. A už vůbec 
ne ty příšerkovité s pyromanskými sklony. % 
Bobby se tváří drsně, ale ve skutečností by se 
spíš hodil na uvaděčku do divadla. Trapák, 
který dostane přes hubu i od šestiletých děcek 
na pionýráku. Všimněte si: Bobby je strašně 
podobný hlavnímu padouchovi Dr. Lobotovi 
Že by jeho rozmazlený fracek? 


Psychonauts (2006) 


PlayStation.c 


1 KANŠ 


ONIMUSHA 3 

Capcom, 2004 

Spektakulární samurajská mlátička, v níž 
se pohybujete po feudálním Japonsku 

i moderní Paříži. V hlavní roli: Jean Reno 
Kupujte, pokud si myslíte, že by Viktoru 
čističovi slušel bič. 


PlayStation.© < 


Z WAR l 


LEGO STAR WARS II: 

THE ORIGINAL TŘILOGY 
Activision, 2006 

Nejlepší StarWars hra, jaká se dá koupit. 
Svěží, vtipná a roztomilá, aniž by se 

stala přiblbe dětinskou nebo neuctivou 
k filmům. 

Kupujte, nevadí-li vám Ewoci 


PlayStation.c 


FAKT 


po.. NETWORK PLAS 


TONY HAWK'S 
UNDERGROUND 

Activision, 2003 j 

Díky příběhové lince jde o nejzajímavější 
titul z žánru skejťáckých simulací 
Kupujte, nasedáte-li na skateboard 
častěji než na prkýnko od záchodu. 


PlayStation.c 


novou hru, rů 
obnoví a přičítají 


WE LOVE KATAMARI 

EA, 2006 | 

Užasná, zcela jedinečná a nebezpečně 
návyková perla. Katamari je geniální ve 
své jednoduchosti. Válejte kuličku po 
světě a nalepujte na ni vše kolem sebe 


Kupujte, není-li váš život dosud dostateč- 


ně podivínský. 


ktation.c 


knoHlelové sn podle žele 
ničního Forth Rail Brid; 
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TOMB RAIDER: 
ANNIVERSARY 

Eidos, 2007 

Ohromující remake klasického titulu, 
jenž přidává na hloubce i šířce v podobě 
nových rébusů a moderní grafiky. 
Kupujte, pokud rádi cestujete po světě 


ve skotském Edinburg 
kde sídlí tvůrci 
z Rockstar North 


GRAND THEFT AUTO: 

SAN ANDREAS 

Rockstar, 2003 

Nebývale rozlehlé město obývané 
zločinci a k tomu letadla, vlaky, bicykly, 
automobily a tisícovka dalších věcí. 
Kupujte, jste-li skutečný „gangsta“. 


PlayStation.e 
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HITMAN TRIPLE PACK 
Eidos, 2007 

Všechny tři díly vyšlé na PS2 v jednom 


balení. Zkoumejte, pečlivě naplánujte své 


kroky a sejměte zadaný terč 
Kupujte, pokud si sami sebe představu- 


jete jako geneticky vytvořeného zabijáka. 


DEVIL MAY CRY 3: 
DANTE'S AWAKENING 
Capcom, 2006 


Extrémně obtížný preguel démonobijec- 


ké série. Nemáte-li reflexy ninjů, raději si 
opatřete snadnější speciální edici. 
Kupujte, přijdou-li vám nové hry příliš 
lehké. 


PlayStation.C 


RATCHET s CLANK 3 


Sony, 2004 

Třetí díl galaktici k ploši nkóvky jen 
hopsací a vic ř 
ingredience v p 

a levelů zůstávají. 

Kupujte, hledáte-li StarWars s vtipem. 


PlayStation.c 


MERCENARIFS 


PLAYGROUND OE:DESTRUCTION 


MERCENARIES 

Activision, 2005 

Čekají vás projížďky tankem, demolice 
budov a svržení totalitního režimu 

v Severní Koreji. Navíc si přivyděláte pár 
babek. 

Kupujte, jestliže si myslíte, že výbuchy 

v GTA jsou jen směšné čmoudíky. 


PlayStation.c 


WITH NETWORK PLAH* 


SSX.3 

EA, 2003 

Vrcholný počin v žánru snowboardových 
simulátorů s tuctem drah, dostatkem 
disciplín a stovkou speciálních triků 
Kupujte, jestliže vás prkno s kolečky již 
nudí. 


PlayStation.c < 


GRAN TURISMO 4 


THE REAL DRIVINO SIMULATOR 


GRAN TURISMO 4 

Sony, 2005 i 

Vůbec nejrealističtější automobilová hra 
pro PS2, obsahující na 700 světoznámých 
vozů a kolem 50 tratí 

Kupujte, nenecháte-li si uniknout jediný 
díl Auto-Moto-Revue. 


PlayStation.c 
kádě 


DARK CHRONICLE 

Sony, 2002 

Velkolepé poutavé japonské RPG s pro- 
pracovaným příběhem, realtimovými 
souboji, cestováním v čase, budováním 
města... a spoustou dalších radostí 
Kupujte, zamlouvá-li se vám Rogue 
Galaxy. 


PlayStation. < 


COLLECTION 


SILENT HILL COLLECTION 
Konami, 2006 

Napěchovaný balík strachu ze Silent Hill. 
Každá z kapitol vás provede jednou částí 
zvráceného a hrůzyplného města duchů 
Kupujte, chcete-li vlastnit masitý flák 
hororové historie. 


AES e a“ 


SOUL CALIBUR III 


Sony, 2005 
Někteří puristé 


ořekují nad bojovkami 
aně, Sou jl Calibur Ill však 

ukazuje, jak atraktivně se dají pojmout 
Kupujte, prahnete-li po okázalých 
šermířských soubojích 


PlayStation.C + 
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ICO 

Sony, 2002 
Vizuálně omračující, 
rická adventura s jed 
Důkaz, jak emocioná 
hry být. 

Kupujte, jestliže vám rébusy v Tomb 
Raiderovi přišly příliš snadné. 


nesmírně atmosfé- 


č nabité mohou 


PlayStation.c 


BLACK 

EA, 2006 

Tvůrci závodů Burnout zaměřili svou 
pozornost na žánr stříleček s nádherně 
destruktivním výsledkem. Zbraně a ná- 
boje s účinností, jaká nemá obdoby. 


Kupujte, sníte-li o tom, že všecko rozstří- 


líte na hadry. 


OKAMI 

Capcom, 2007 

Obnovte život v prokletém světě za 
pomoci magickéh tce. Epicky 
jímavá pouť s překrásným kaligrafickým 
ztvárněním 
Kupujte, toužíte-li učir 
místo pro život 


it ze světa lepší 


aduchými souboji 


PLAYSTATIONOVÉ 


LETOKRUHY 


1997 


Rok, kdy sousloví „playstationová generace“ 
dostalo opravdový význam. 


FINAL FANTASY VII 
Sguaresoft, RPG 


Tak obrovská hra, že zabrala 4 
disky. Podle mnohých zůstává 
nejlepším dílem série a jedním 
z nejfajnovějších zástupců žánru. 


CASTLEVANIA: SYMPHONY 
OF THE NIGHT 


Konami, akční adventura 


Vzácná PSone hra, která naštěstí 
brzy vyjde znovu na PSP. 


BUSHIDO BLADE 
Sony, bojovka 


Odvážná mlátička, kde bylo možné 
dobře cílenou ranou vyřadit soupe- 
řovu končetinu z provozu, nebo jej 

rovnou zabít. Pro milovníky katany. 


INDEPENDENCE DAY 


Fox, střílečka 


Krátká a dysfunkční akce podle hitové- 
ho filmu. Zdejší 3D grafika vypadala 
jako z Game Boye a hratelnost byla 
ještě horší. 


TOMB RAIDER II 


Eidos, akční adventura 


Lara očarovala hráče a zatemnila 
rozum mnoha recenzentům. Tak byl 
přehlédnut nulový pokrok oproti 
prvnímu dílu. 


A 
AUTO DESTRUCT 


Neurostone, závody 


To byl vynikající rok, připomeň- 
me třeba ještě Oddworld nebo 
Einhándera, ale navždy zapomeň- 
me na tuto tragickou příšernost. 


BD 
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PlayStation.c 


GOD OF WARIII 

Sony, 2007 

Druhý díl této mlátičky je božsky ovla- 
datelný, dábelsky hratelný a charisma 
hlavního hrdiny nemá obdoby. Nutná 
koupě. 

Kupujte, cítíte-li nutkání sekat a máte 
silný žaludek. 


PlayStation.c k 


SOUARE ENIX, 


FINAL FANTASY XII 

Sauare Enix, 2007 

Poslední kapitola této proslulé série pro 
platformu PS2 je podmanivá svým pří- 
během, výpravná svou šíří a čarokrásná 
svým ztvárněním. 

Kupujte, chcete-li poznat absolutní 
špičku žánru RPG. 


PlayStation.c 


s 


PRO EVOLUTION SOCCER 6 
Konami, 2006 

Bezkonkurenční PS2 fotbálek. Herní 
ekvivalent brazilské fotbalové reprezen- 
tace na Světovém poháru 1970, jen vám 
vydrží na věky. 

Kupujte, pokud vám svět leží u nohou 


PlayStation,c 


GUITAR HERO II 
Activision, 2006 

Ač hratelností nenáročný, přesto tento ti- 
tul dokáže díky exkluzivní periferii udělat 
rockovou hvězdu téměř z kohokoliv. 
Kupujte, jste-li legenda svého vlastního 
obýváku. 


PlayStation.c 


Eidos, 2002 


Killzone, Medal Of Honori Call Of 
Duty blednou závistí vedle bez de- 
bat nejlepší PS2 střílečky z vlastního 
pohledu. Režim pro jednoho hráče 
by obstál i sám o sobě, to, co však 
z TimeSplitters 2 udělalo legendu, 
byl mistrovský multiplayer. Vlastnic- 
tví TimeSplitters a multitapu vám 
zaručuje hodiny a hodiny zábavy. 
Kupujte, máte-li kamarády. 


PlayStation. © 


(UTAH NET PLAU 


BURNOUT: REVENGE 
EA,2005 


Bláznivě chaotická závodně bourací 
akce. Kličkujete v dopravě přecpa- 
nými ulicemi, srážíte své protivníky 
do škarpy a ve zpomalených zábě- 
rech se následně můžete kochat, 
kterak explodují. Výborný online 
multiplayer. Všechny Burnouty jsou 
dnes považovány za klasiku, ovšem 
Revenge je ten nejvymazlenější. 
Kupujte, jestliže vám není cizí slovo 
anarchie. 


PlayStation řad mýho C FAKT 


Datum zahájení 
Virtuous Mission, 24 
srpna 1964, se shoduje 
s datem narozením 
Hideo Kojimy. 
Jistě ne náhodou. 


-a 


METAL GEAR SOLID 3 


SUBSISTENCE 


O6 


SHADOW OF THE METAL GEAR SOLID 3: 
COLOSSUS SUBSISTENCE 
Sony, 2006 Adventura Konami, 2005 Plížička 

Dokonalá kombinace plížení a střelby. 

Ver obsahuje dva 

o okraj napěchované 

za 
Kupujte, pokud se rádi potulujete. Kupujte, zůstáváte-li rádi skryti. 


10/10 10/10 
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Rockstar, 2004 


A bes ident evi | : GTA je zasazeno do Miami roku 1980, nebo 
(S S : lépe řečeno do představy, jakou mají o 80. 
3 letech tvůrci z Rockstaru. Otevřený svět 

RESIDENT EVIL 4 a svobodná struktura misí nabízí 

vše, co by vám u podobné hry 
mohlo přijít na mysl: drsný 
Naprosto bezvadná hra, před níž scénář, profesionální da- 
kterákoliv jiná hororová adventura bing, úžasnou hudbu, 

musí odevzdaně pokleknout. rychlou jízdu, bojové 

Výborná směsice napínavého pří- helikoptéry, střelbu 

běhu, nápaditých rébusů a soubojů z nerůznějších zbraní 

s bossy. Hlavní režim můžete dohrát a ještě mnohem, mnohem víc. 


několikrát a stále vás nebude nudit, Jde o nefalšovanou herní modlu. 
neboť obsahuje slušnou řádku 

bonusových materiálů. Absolutní 

klasika. 


Kupujte, koluje-li vám v žilách krev. HODNOCENÍ 
10/10 m u 
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Capcom, 2005 Horor 


NA DVD 


Hratelné demoverze 


ENT © 


Stručný popis exkluzivních 
demoverzí měsíce 

HARRY POTTER 
6 TOOTP 


COMPUTER 


ENTERTAI 


PM Fénixův řád je podle všeho 

M nejlepší potterovskou video- 
Ě hrou. Proč? Odpověď vám 
naznačí tato demoverze. 


TOMB RAIDER: 
ANNIVERSARY 
Velkolepý remake klasické 
akční adventury se vydařil 
beze zbytku. TRA je bezpo- 
chyby kandidát na hru roku. 


FIFA O8 

8 Nejlepší ročník FIFA za po- 

i slední roky se prezentuje 
velkorysou ukázkou nové 

W grafiky a hratelnostního sys- 
tému. 


STUNTMAN 

IGNITION 

Vcelku vydařený pokus 

o oživení problematické sé- 

rie. Zkuste, zda v sobě obje- 
víte skrytého kaskadéra. 


HEATSEEKER 
Letecká arkáda, která chtě- 
la být „nebeským Burnou- 
tem“. Podařilo se? Můžete 
se hravě přesvědčit. 


Play 


GOD OF WAR II 
Nejlépe prodávaná PS2 
hra roku 2007 a, podle ně- 
kterých, poslední špičková 
AAA hra tohoto formátu. 
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PAL 


SPIDER-MAN: 
FRIEND OR FOE 

Při nejmenším zdařilejší než 
uspěchaná filmová adapta- 
ce Spider-Man 3. Doporu- 
čujeme vyzkoušet s dětmi. 


EVERYBODY S 
TENNIS 
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STUNTMAN: IGNITION 
EVERYBODY S TENNIS 
BRIAN LARA 

PDC WORLD CHAMPION- 
SHIP DARTS 2008 
PURPOSES ONLY 


ROGUE GALAXY 
HEATSEEKER 


GOD OF WAR II 
FIFA O8 

TOMB RAIDER 
ANNIVERSARY 
OKAMI 
SPIDER-MAN: 
FRIEND OR FOE 
CRICKET 2007 
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NAJDETE POUZE NA DVD OPS 


ROM 


Podceňovaná, zábavná vari- 
ace na tenis, který je podán 
odlehčeným a přesto serióz- 
ně hratelným způsobem. 


BRIAN LARA 2007 
Nebudeme předstírat, že 
rozumíme kriketu. Ale po- 
kud chcete k němu pronik- 
nout, tady je dobrá šance. 


A MINULOSTI V HRATELNÝCH UKÁZKÁCH 
EXKLUZIVNÍ OBSAH: TYTO DEMOVERZE 


PDC DARTS 2008 


OKAMI 


© ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA © 


NEJLEPŠÍ A NEJSLAVNĚJŠÍ HRY SOUČASNOSTI 
« EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA © KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG © 


rging 
product 


H 
E 


© 


NÍ MAGAZÍN CZ 


slon, access or use of 
ted. Published by Sony Computer Entertainment Europe. 


ROGUE GALAXY 

! Největší a nejatraktivnější 
RPG roku. Fanoušci díla stu- 
dia Level-5 tohle už znají. 
Vy ostatní, můžete vyzkou- 
šet. 


OKAMI 

Jedna z nejlepších PS2 her 
vůbec! Báječná, poetic- 

ká akční adventura, kterou 
prostě musíte zažít. 


l10n 


Stal 


U 
LL 
© 


All games titles, content, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of their respective owners, All rights reserved. 


Note: 


This software is only compatible with the PlayStation©$2 computer entertainment system displaying the 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 
* VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA * DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE « 
* DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF « NÁVTE- EI JÁLLEENMYYNTIIN © 
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PDC DARTS 2008 
Šipky jako videohra? No, při 
nejmenším jde o fungl nové 

demo. A ne každému vyho- 

Vuje hospodské prostředí. 


NA DVD ZDARMA! Partition Manager 


SPECIÁL Cena 149 Kč / 229 Sk 


Jak získat ud; | 


, P 
„1m s Jak přežít havárii 
= E Zábava  lurbo pro Wi-Fi 
Tuning výkonu 
8% Záchrana dat 


Bezpečnost 
Tipy a triky 


VOGEL BURDA 
COMMUNICATIONS 


MD 


p a OR Uh 
: l | -7 ve rze r a DY J| | jm 


„Úrarason 


Partition 


M 


TuneUp Utilities 


Král pro vyladění Windows XP 


Partition Manager 


Nejlepší doktor pro vaše disky 


9, | TuneUp 
Utilities 2006 


Partition Manager 50 (i 
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PLAYSTATION 


VAŠE DOPISY 


NAPOSLEDY 


MATIOM 


DOPISY.NEXTeLEVEL.CZ 


DEMO DISK 

Již delší dobu jsem přemýšlel o tom, že vám na- 
píšu svůj názor na váš časopis a konečně jsem 
se rozhodl. Je mi 40 let a OPS2 resp. OPS1 
kupuji šest nebo sedm let bez jediného vyne- 
chání. Přiznám se, že i ve svých letech jsem na 
hry na PS 2 ulítlý. K Vašemu časopisu nemám 
od té doby, co ho kupuji, žádné výhrady, ba 
naopak díky němu se mi ještě nestalo, že bych 
koupil hru, která by nestála za nic.V poslední 
době jednu výtku přeci jenom mám a to dost 
podstatnou, i když vím, že vámi neovlivnitel- 
nou. Jedná se o ono problematické „DEMO“ 
To, co za poslední zhruba půl rok nacházím 
ve vašem výtečném časopise za „DEMA“, mě 
rozladilo na tolik, že jsem se rozhodl napsat 
tento „mejlík“ i když vím, že nemáte s jejich 
obsahem nic společného. Podle toho, co 
jejich obsahem je nevycházejí žádné nové hry. 
Samozřejmě vyjímky se najdou (Okami), ale 
jinak hrůza. Nacházím tam stále opakující se 
staré hry. Pravda, většinou kvalitní, ale vadí 
mi , že i po takové době jsou to v drtivé většině 
opakující se úrovně a s časovým omezením. 
Opakuji, vím , že vy „DEMA“ neovlivňujete, ale 
ovlivňujete cenu vašeho časopisu. Z důvodu 
takto obsahově nekvalitních „DEM“, by jste se 
měli nad cenou minimálně zamyslet. 
MIROSLAV ZAHUSTEL 


Samozřejmě, že jsme situaci vnímali a můžu 
myslím prozradit, že naprostý nedostatek 
příčinou zakončení činnosti OPS2. Snížení 
ceny nebylo přijatelným řešením, náklady 

na výroby časopisu se za poslední měsíce 
nesnížily, určitě ne tak výrazně abychom 
mohli uvažovat o razantní redukci, což by 

v dané chvíli a vzhledem k výhledu demoverzí 
na příští rok dávalo jedině smysl. Co nám 
naopak dávalo smysl, bylo opustit jistotu 
oficiálního časopisu i se závazkem zprostřed- 
kovávat stále méně lákavá demo. Z privilegia 
se časem stává handicap. A vrhnout se do 
bouřlivých vod lidově laciného leč (doufám) 
stejně kvalitního Next Levelu. Ale o tom už 
jsem psal několikrát. 


wc VS SA 

Ako každý mesiac, aj tento som si kúpli OPS2 
magazín a ako vždy som články hltal. Ale jeden 
ma zaujal natolko, že ma podnietil napísať 
Vám. Rubrika debata. Bežne si takéto články 
prečítam a pokračujem dalej. Ibaže... Som 
100% percentným hráčom celej série GTA 


vrátane titulov na PSP... To znamená že mám 
všetky prejdené na 100%, a preto si myslím, 

že mám k tomu čo povedať. Riešite, ktorá je 
lepšia - či GTA VC alebo GTA SA... Myslím, 

že to poviem za viacerých. Keď vyšlo Liberty 
City (GTA III) som ešte konzolu PS2 nevlastnil. 
Priznám, že som si PS2 kúpil, keď vyšlo Gran 
Turismo 3, pretože u kamaráta ma očarila G7T2 
na PS1. No a zrazu mi máj brat stále rozpráva 
o nejakej hre, kde si gangstrom a móžeš robit 
čo ťa napadne - kradnúť autá, pretekať, biť sa, 
strielať.... jednoducho všetko. Brat PS2 nemal, 
poznal to iba z rozprávania kamarátov. Tak som 
si GTA VC kúpil. Bol som šokovaný, unese- 

ný, nadšený... Nevedel som sa od Vice City 
odtrhnúť... Zrazu som nachádzal na internete 
plno stránok venovaných tejto hre, v herných 
časopisoch samé návody a skvelé recenzie... 
Jednoducho to bolo obdobie Vice City. 

Myslím, že každý, kto hral Vice City si potom 
kúpil San Andreas. Celá tá eufória okolo Vice 
City sposobila, že každý hltal správy o pripra- 
vovanom SA ako jednohubky. Preto, keď vyšla 
táto bez pochýb najlepšia hra na PS2 všetkých 
čias, každý vedel o čom bude, každý mal tie 
najvyšie očakávania, ktoré hra aj splnila... ale... 
chýbal ten neuveritelný pocit šťastia, aká hra 
to je... Ten pocit prekvapenia, čo všetko sa 
tam dá... Bolo to očakávané.... Každý vedel, 
čo všetko obsahuje, aké vedlajšie bonusy hra 
má... A práve to bola chyba. Povedzme čiste 
teoreticky - Keby vyšlo SA ako prvé a po ňom 
VC, tak Vice City nikdy nedosiahne taký úspech 
a nestalo by sa fenoménom. Moja odpoveď na 
otázku, ktorá hra je lepšia odpovedám jedno- 
značne : SAN ANDREAS... ale VICE CITY je 
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charizmatickejšie a nezabudnutelnejšie, a to je 
podla mňa pre hru dóležitejšie. 
RICHARD MADAR 


Je v tom jistě kus pravdy. Nicméně Vice City 
taky mělo předchůdce v GTA III a přesto jej 
značně převyšuje. Jsou tu absolutní hodnoty 
bez ohledu na to, která byla dřív a která 
později: atmosféra, humor, jakým způsobem 
vzpomínáte na osmdesátky. Není to zdaleka 
jednoznačné, ale já osobně bych se přiklonil 
kVC. 


Mp5 V. 
S Kratem se znovu , 


setkáme na PS8! M 
« je“ 
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VELKÉ STEHOVANÍ 

Hraji God of War 2, vypíchu kyklopovi oko 
a říkám si: Co budu hrát až tohle dohraju 
(jedničku jsem již dohrál) snad vyjde God 
of War 3. Co myslíte Vy? Váš věrný čtenář 
a velký příznivce God of War a Manhunt. 
DOMINIK ČERNÍK 


God Of War 3 je již oficiálně potvrzeno 
na PS3, předpokládám vydání na podzim 
2008. Bezpochyby půjde o jeden z nejzásad- 


nějších exkluzivních her na konzoli v příštích 
12 měsících. 
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INVAZE: 


DRUHÝ ROČNÍK 
NEJVĚTŠÍ ČESKÉ ANKETY 
O NEJLEPŠÍ VIDEOHRY 


ROZHODNĚTE NA WVWVW.HREJ.CZ 


PlayStationc 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN CZ 


KONEC 


Oficiální PlayStation 2 Magazín děkuje... 
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A HLAVNĚ 


Desítkám tisíc čtenářů, kteří to s námi táhli 


Dalším spolupracovníkům z vydavatelství Vogel Burda Communications 

Redakci britské edice OPS2 

Licenčnímu oddělení Future Publishing UK 

Zástupcům firmy Sony ' 

Zástupcům všech distributorů videoher na PS2 

Laře, Snakovi, Princovi, Yordě, Vaanovi, Ratchetovi, Daxterovi, Leonovi, Tommimu, opici z TimeSplitters... 
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JA www.playstation.com 


s F ctou Team Piranha a celá famílie Capelli pořádně roztočí. Velké množství her 
totiž znamená, že kdykoliv zapnete svoji PSP, vypukne zábava. 
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Je + | Zdvojnásob si legraci s 
| 100 % kreditu navíc při prvním dobití M 


Ň o 7 ň i 3 ž ň R v A“ j 
100% bonus na první dobití platí pro nové zákazníky předplacených služsb, kteří si zakoupí předplacenou kartu O2 TXT z v“ oční edice. Podmínkou získání bonu 
je jednorázové dobití ve výši min. 300 Kč a více v období od 4. 10. 2007-do 31. 122007: Maximální výše bonusu je 1000 Kč. 


su 100% na první dobití 


